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... $1 nu sunt semne cS s-ar mai putea opri p^ni la toamnS. Dad luna 
trecutJ abia reu$eam si adunSm ;ase Jocuri interesante la review, latJ d seceta 
specific^ fiecinji inceput de an a ajuns la final. Jocuri intens promovate 5 ! 
indelung a^teptate de luni bune, jocuri surplnzjtoare, multe dintre ele sunt deja 
lansate, iar mai multe abia a^teapU s3 ne intre in case in perioada imediat 
urmStoare. The Darkness II, Syndicate, Crusader Kings II, Mass Effect 3 au ajuns 
printre noiincS ne mai ocupS 0 buna parte din timp. Mai pujin Mass Effect 3, 
care ocupi dear timpul lui Marius, un joc care a incasat deja note foarte bune pe 
dincolo, cu precSdere din partea specialiitilor suspectaji d impart cu voiofie 
note exagerat de mari celor care cotizeaza cu darnicie. Ma rog, 0 fi asta o 
forma de de supraviejuire, insa cu noi nu jine. Unde mai pui ca avem ;l 
'avantajul'celor care nu prea conteaza in industrla mondiaia, astfel d tare sunt 
curios daca Marius o sa-i rupa sau nu picioarele comandantului Shepherd la 
aterizare. Nu-i aja ca-i aiteptaji review-ul cu nerabdare? 

0 alta chestie faina care s-a intamplat este ca am reufit sS vS oferim un 
cadou inedit - un pachet de jocuri care nu trebuie sa lipseasca din colectiile 
jucatorilor in general $i ale fanilor simulatoarelor auto in mod special. 
Credeji-ma cand vi spun ca piatiji pujin pentru un bundle atat de bogat 
precum GTR Evolution, iar daca nu, sunt lanse foarte mari ca vorbele lui Marius 
de la pagina 6 sa va atinga. Tot in premiera, jocul full vine cu un cod de activate 
via Steam, GTR Evolution, RACE 07 $i STCCThe Game nefiind comercializate sub 
alta forma. Ca un avantaj insa, jocurile pot fi descarcate oricand prin intermediul 
serviciul online de distribufie amintit mai devreme, in cazul in care aveji 
ghinionul sa nu le puteji instala de pe DVD. Trebuie doar sa inregistraji codul 
imprimat pe disc. 

in rest, probabil d aji observat schimbarea perioadei de zlle in care revista 
noastra apare pe piaja, incepand din ianuarie. Pana la noi ordine, ea apare acum 
la jumatatea lunli, fi nu la inceputui ei, cum s-a intamplat pana in decembrie. 

De Vina pentru schimbare sunt 0 muijime de factor!, inclusiv vremea deosebit 
de rea de care am avut parte in ultima perioada, aceasta reducand drastic aria 
de raspandire a revistei LEVEL pe intreg teritoriul jarii, mai ales in zonele in care 
s-a ajuns cu greu sau deloc din cauza viscolului ?! zapezii. 

■ KiMO 
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D in cind in cind, revista noastri reu^te sS va 
ofere cite un simulator auto exceptional. Pind 
acum, am pus pe lingS LEVEL un GTR $i un GT 
Legends, titiuri care ;i astSzi sint jucate de o mulfime de 
fani. De data aceasta a sosit vremea ca jocul full sS fie cea 
mai avansata simulare auto produsa de SimBin pina 
acum, anume GTR Evolution. Unii dintre voi jtifi insa ca 
acest titlu este un expansion pentru RACE 07, fara de 
cate nu poate fi jucat Ei bine, noi va oferim aiaturi de 
GTR Evo $i jocul de baza, RACE 07, ceea ce inseamna ci 
aveji tot ce va trebuie pentru a trai experienfa excepfio- 
naia a unei simuiari auto de virf. in acela$i pachet, veji 
gasi si STCC The Game. Bineinteles, nu putem sa nu ne 
umliam un pic in pene ;i sa va atragem atenfia ca, la pre- 
tul revistei noastre, de 14,99 lei, objineti un pachet care 
costa online peste 95 de lei! 

RACE 07 aduce, in primul rind, toate majinile $1 pis- 
tele din sezoanele de WTCC din 2006 ji 2007. Pe linga 
acestea, mai of«a si doua monoposturi de formula - 
apreciate de fanii simracingului ca fiind dintre cele mai 
bine realizate -, anume Formula BMW si Formula 3000. La 
ele se adauga citeva modele de Caterham-uri si de 
Radical-uri, numai bune pentru a intregi o experienia de 
racing pe care as numi-o clasica. lar daca sintefi incepa- 
tori si simtiti nevoia sa invatati fizica unei masini reale 
pomind de la un model mai usor de strunit RACE 07 va 
da posibilitatea de a pilota un Mini Cooper S. 

0 ucenkie de doua-trei luni pe Mini Coopere, ur- 
mata de tot atita timp petrecut pe modele de clasa WTCC 
va vor permite sa treceti la nivelul superior, in GTR 


Evolution: masinile de clasa GT. Sint 21 de astfel de mo¬ 
dele, impartite in trei categorii, dupa putere si perfor- 
manje. Numele ce apar in aceste clase GT nu mai necesi- 
ta prezentare: Aston Martin, Chevrolet Corvette, Audi, 
BMW, Dodge Viper, Koenigsegg sint doar cele mai cunos- 
cute, aiaturi de care se afla modele la fel de valoroase ale 
unor producatori de serie mica, precum Mosler, Spyker, 
Marcos sau Gumpert. 

lar daca va intereseaza masinile de strada, GTR 
Evolution va aduce si asa ceva: Audi R8, Dodge Viper 
SRT-10, Koenigsegg CCX si Gumpert Apollo. Ji daca nici 
atit nu va este de ajuns, mai sint si patru modele de 
WTCC din clasa Extreme - care sint cele mai folosite on¬ 
line pentru a stabili recorduri pe Nordschleife... A, da, la 
capitolul circuite GTR Evolution aduce, pe iinga 
Niirburgring-ul de Grand Prix, si nemaipomenita, inega- 
labila, unica pista de la Nordschleife, in doua versiuni. 
Practic, in momentui in care vep prinde gustui acestui 
circuit, este posibil ca el sa devina un Joe in sine, o pro¬ 
vocate fara sfirsit de a mai taia cite o fraefiune de secun- 
da din timpul pe tura. Eu asa am pajit... 

lar daca dorifi si mai mult decit atit, in pachetui 
full de luna asta se afla si STCC The Game, in care gasifi 
nu doar o lista extensiva de modele participante la 
campionatui de turisme al Suediei din 2008, ci si extra- 
ordinarele circuite din peninsula scandinava, pe care nu 
am cuvinte sa le laud indeajuns - dar cred ca v-am mai 
vorbit despre pasiunea mea pentru caruselul nebun de 
pe Knutstorp. La fel ca si despre dragostea-mi nemargi- 
nita pentru Chevrolet-urile Camaro de generafia a pa- 


tra, la rindul lor incluse in STCC, prin tradifionala cupa 
Camaro Racing. Aceste Camaro-uri ofera una din cele 
mai intense si dificile experience de pilotaj, dintre toate 
masinile simulate vreodata - o aventura in sine. 
Incercaci-le pe Knutstorp si Nordschleife si nu ve;i mai fi 
niciodata aceiasi... 

Atentie! 1nregistraci-va pe site-ul www.raceroom. 
net si vefi primi prin mail un cod de Steam pentru expan- 
sionul gratuit de RACE 07 numit Formula RaceRoom RR1. 
Acesta concine una din cele mai bune simuiari de mono¬ 
post de Formula 1, pe care v-o recomand cu entuziasm. 

Vedeji, dar, ca pachetui pe care vi-l oferim luna 
aceasta este unul foarte consistent. Dat fiind faptui ca e 
vorba de un simulator auto pe bune, vi sfatuiesc sa-l Ju- 
caci cu un volan, daca se poate cu force feedback, pentru 
a avea un control cit mai bun si o experienfa de cursa 
mai realista. Cel mai ieftin astfel de model, de buna cali- 
tate, dupa cum am spus intr-un review aparut recent In 
LEVEL, este Thrustmaster RGT Force Feedback Clutch, 
care face fafa celor mai multe exigence (are si pedaia de 
ambreiaj si schimbator de viteze seevential pe maneta). 

sa nu uitati insa ci RACE 07 si GTR Evolution au 
parte de mult continut adl;ional creat de modificatori - 
in revista vefi gasi un articol despre piste exceptionale 
realizate de entuziasti. Merge;! si pe site-url precum 
www.nogripracing.com, pentru a va introduce in su- 
biectul pasionant al acestor simulatoare auto si al mate- 
rialului suplimentar disponibil pentru eie. lar daca vrefi 
sa intraji in contact cu al;! fani ai acestor titiuri, veni;i si 
pe forumul www.level.ro si exprima;i-va prin mesaje pe 
aceasta tema. 

■ Marius Ghinu 

ATENTIEI 

PeDVD vefi gdsi un patch important pentru 
Precursors, jocul full de luna trecutd. 
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I PRIMELE DETALII DESPRE 
; ASSASSIN'S CREED III AUIE$IT| 
LA SUPRAFATA 

O datd cu apari;ia primului trailer (vezi sec;iunea 
EXTRA de pe DVD), ce ne prezInU momentui ist 
;i decorul in care se va desfSjura ac;iunea urmitorului ti-1 
tiu din serie - Revolutia American^, afISm de la Ubisoft ci I 
Assassin's Creed III se afla in produqle de mai bine de 2 P 
ani, in cadml uzinelor Ubisoft Montreal, care au colabo- | 
studiouri interne pentru a-l vedea realizat. 

[area acestui ultim ;i foarte ambi;ios 






Noul erou este diferit de cel cu 
care ne-a obi;nuit pan^ acum seria. 
Niscut din xaxi englez mamS Indi- 
anci, apoi crescut in s^nul tribului 
Mohawk, Connor va explora ambele 
laturi culturale ale sale in egalS m3- 
surS, dar firi a sfJrji prin a prefera 
una in favoarea celellalte. Ca jucS- 
torl, vom experlmenta chlar fl mo- 
mente tragice din copll§rla sa, explo- 
iseclntele nefaste ale 
dintre douS lumi complet 
ce il vor determina apoi sS 
caute dreptate }i inceta- 
rea asuprirllor. Orumul 
sju se Intersecteazi la un 
moment dat cu cel al 
Fr^fiel Asasinllor, care ii 

sale. 

De remarcat cS arse- 
nalul lul Connor Include 
doua noi arme foarte in- 
teresante - arcul cu s^gefi 
;i toporl^a ‘tomahawk', 
pe care, cel mai probabll, 
nu 0 vom putea folosi ;i 
la scalpat. La fel de intere- 
sant este faptui cA eroul le poate utlllza cu 
dibicle pe ambele, chlar simultan, produci- 
torii I3ud3ndu-se ci repertorlul de mi$cjri a 
fost imbogdfit cu peste o mie de animatll 
noi, special create pentru foarte agilul 
Connor. Asta inseamnS mai multS fluiditate 
?i autenticitate in mi$cSrile pe care le va fb- 
losi in lupta, ceea e nu poate decit sa ne bu- 
cure. Distribuiia insa, pare sa fie ji mai inte- 


resanta. De exemplu, Connor se va intaini la un 
moment dat cu insuji George Washington, ale carui 
actiuni de-a lungul joculul au la baza evenimente reale, 
foarte bine documentate. Ji nu va fi singurul personaj 
Important care va respecta acest model. Benjamin 
Franklin va spune ceva? 

In rest, repertorlul de acrobajii se anunja a fi mai 
varlat, deschizand noi poslbilitafi in materle de game- 
play. Vom vedea la treaba noul Animus 3.0, ce benefici- 
aza de un stil vizual nou, fl ni se promIte ca vom putea 
sa caiatorim mai mult. Nimic, deocamdata, despre mul¬ 
tiplayer. 5tim insa ca va exista, dar despre asta, precum 
;i multe altele, intr-un preview viltor. 
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UN NOU METAL GEAR SOLID SE AFLA IN PRODUCTIE 

C el de la Joystiq au descoperit pe site-ul Konami o lists cu job-url pentru posturile de engineers, designers, artists, 
precum ;l pentru postui de brand manager, producStorul nipon urmSnd a se folosi de ace$tl noi oameni pentru 
cel mai nou joc din seria Metal Gear Solid, ce este pregStit pentru.consolele ;i PC-urile high-end". Ar fi chiar intere- 
sant sS vedem un Joc din aceastS serie pe Windows sau Mac. 



STEAMBOX 

I n materle de zvonuri aproape imposibil de crezut, cei 
de la Verge ahrmS cS au primit in exclusivitate detalii 
despre o consolS proprietarS Valve Software, ce va fi in- 
titulatS simplu: Steam Box. Conform sursei citate, se 
pare cS in cadrul CES 2012, Gabe Newell a avut mai mul- 
te intSIniri cu diverji parteneri, cSrora le-a prezentat un 
prototip al acestei console, despre care se zice cS ar Inte¬ 
gra un procesor Intel Core 17,8GB RAM ;i o placS video 
produsS de NVIDIA, iar interfaja va fi bazatS pe recent 
anunjatul mod - Big Picture. 



TEST DRIVE: FERRARI RACING 
LEGENDS 

A tari a anunfat un nou joc ce are la bazS franciza Test 
Drive, insS, spre deosebire de titiurile din seria 
Unlimited, acesta nu va mai dispune de un mediu de joc 
open-world, ci se va desfS$ura doar pe circuit. Ferrari 
Racing Legends va pune la dispozijia jucStorilor nu mai 
putin de SO de ma$ini Ferrari, fiecare dintre ele reprodu- 
se in cel mai mic detaliu, iar acjiunea jocului va prezenta 
istoria cSlufului cabrat in sportui cu motor, cuprinzSnd 
evenimente din camplonatui GT, rallu sau Formula 1. 


BLIZZARD VA 
DISPONIBILIZA 600 DE 
ANGAJATI 

P roducStorul OULUl a anunjat cS, dupS 
0 veritabilS evaluare a situajlel econo¬ 
mice in care se afIS studioul, a venit mo- 
mentul sS disponibilizeze 600 dintre anga- 
jajii sSi. Conform celor din conducerea 
Biizzard, de aceastS mSsurS vor fi afectaji 
doar cei care nu fac parte dintr-o echipS de 
producfle, iar aici a fost special precizat cS 
celula care se ocupS de World of Warcraft 
va rSmSne neatinsS. 

Am mai primit asigurSri cS titiurile sale nu 
vor suferi nicl o amSnare, ba chiar in cu- 
rSnd va fi dezvSIuitS data exacts de lansare 
a lul Diabo III, precum $i datele la care vor 
incepe testSrile pentru World of Warcraft: 
Mists of Pandaria, Blizzard DOTA ;i StarCraft 
II: Heart of the Swarm. 
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GOD OF WAR IV AR PUTEA FI LANSAT IN 2013 

F SrS sS fie nimic trecut de bariera zvonurilor neconfirmate, afISm de la VG24 cS un retail american de Jocuri a publicat pe site- 
ul sSu data de lansare a jocului God of War IV. AvSnd in vedere cS reprezentanjii Sony Computer Entertainment nu s-au grS- 
bit sS infirme zvonui (aviz Activision $i Black Ops 2), nu este exclus ca luna febnjarie a anulul viltor sS ne aducS un nou titlu din 
seria God of War. BT Games sunt cunoscuji in special pentru dezvSIuirea modulul multiplayer al lul Mass Effect 3, dar ;l pentru 
colecjia HD a jocurilor Jak and Daxter. 











AlON ADEVENIT 
FREE-TO-PLAY 

N CSoft a anun;at ci MMORPG-ul 
Aion a trecut la modelul free-to- 
play, lar persoanele interesate au 
acum ocazia sa incerce acest joc firi 
si fie necesarJ implicarea vreunul 
card de credit. In Europe serverele vor 
fi responsabilitatea publisher-ului 
german Gameforge, lar modelul free- 
to-play va confine trel niveluri de ac- 
ces: Starter, Veteran ;l Gold. 



I 

BIOSHOCK INFINITE A PRIMIT DATA DE LANSARE 

I I rratlonal Games }l 2K au confirmat c3 BioShock Infinite va fi lansat pe teritoriul european in data de 19 octombrie 

I 12012,cu 3 zlle mal tarziu decSt data sa de aparijie in Statele Unite. Cine jtie, probabil de atJt timp are nevoie un 

ora} zburator pentru a strJbate Atlanticul. Acjiunea jocului se desfa}oara in anul 1912, in Columbia, un ora} construit 
In inaltui cerului, ca un simbol al Idealurllor americane. Personajul principal este fostui agent Pinkerton, Booker 
j DeWitt, iar misiunea sa este aceea de a o salva pe Elizabeth, o tanti frumu}ica ce este tinuta prizonlera in acest ora} 

Inca din copilatie. 

Dupa cum a declarat Ken Levine, creative director Irrational Games, totui a fost schimbat. Engine-ul, Al-ul, siste- 
mul de animaiii }i chiar arsenalul au fost refacute de la zero. Asa ca, putem fi siguri ca .regulile universului BioShock 
sunt pe cale sa se schimbe". 




RESIDENT EVIL: OPERATION 
RACCOON CITY PENTRU PC 

C apcom ne informeaza ca shooter-ul (horror nu mal 
e de ceva tImp) Resident Evil: Operation Raccoon 
City va fi lansat pentru console in data de 23 martle, insa 
va fi disponibll }i pentru Microsoft Windows in data de 
18 mai 2012, aceasta editle urmand sa dispuna de un nl- 
vel grafic superior }i de tehnologia Nvidia 3D. Interesa(i 
de un cooperativ de 4 persoane, in stilul L4D? 
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A MACHINE FOR PIGS 

I ntr-un Interviu acordat celor de la Joystiq, reprezentaiHii Frictional Games au dezvaiuit c8 Iucreaz8 (impreunS cu 
produc8torii lul Dear Esther) la Amnesia: A Machine for Pigs, continuarea first-person survival horror-ului de suc- 
ces, Amnesia: The Dark Descent. Jocul nu va h o continuare directs pentru titiul anterior, dar va h plasat in acela$i 
univers alternativ, acflunea urmSnd s8 albS loc in anul 1899 la New York, iar jucStoril vor Intra in rolul lul Oswald 
Mandus, un industriaj bogat ce tocmai s-a intors acasS dintr-o expeditie dezastruoasS ce a avut loc in Mexic. Jintuit 
la pat, Mandus este bantuit de cojmaruri legate de o ma;ln8 intunecats, acest lucru pans in momentui in care iji re- 
capata misterlos cunojtinta $l realizeazS cS acea ma$lna chiar a prins forma, drept urmare... va incepe acTiunea jocu- 
lul, insa nu mal devreme de luna octombrie a acestui an. 






j* ; '1 • ■ 
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BORDERLANDS 2 VA FOLOSI 
STEAMWORKS 

V alve Software {12K Games au dezvSIult cS first-per¬ 
son shooter-ul produs de studiourile Gearbox 
Software - Borderlands 2 - va Integra suita Steamworks 
ca metoda anti-piratare, lucru ce se traduce prin auto¬ 
patching, voice chat. Steam achievements, salvarl in 
cloud $l posibllltatea de a butona jocul fSra a necesita 
DVD-ul in unitatea optica. 
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ALAN WAKE S-A VANDUT BINE 
§1 PE PC 

P rin intermediul forumului oficlal al Jocului aflim de 
la reprezentatil studlourllor Remedy Entertainment 
ci edlfia digital^ a lul Alan Wake, disponibllA via Steam 
(20,99€) pentru Microsoft Windows, a reu;lt si obfini 
vinzirl surprinzitor de bune pentru producitorul fin- 
landez, acesta mirturlsind ci in primele 48 de ore de la 
lansarea sa (16 februarie) au fost acoperite costurlle de 
producfle (portarea?!)}! cele de marketing. 


BOBBY KOTICKAJUNGE 
DIRECTOR LA COCA-COLA 

C oca-Cola a anunfat ci Bobby Kotick, CEO Activision, 
a fost numit in func;la de director al companlei, insi 
nu va pleca nkl din curtea celor de la Activision, unde 
are un tron mare de aur, semnat MW FTW. Motivarea ce¬ 
lor de la Coca-Cola pune accent pe experlen(a acestula 
in vinzarl, pe cuno;tin(ele financlare pe care le posedi 
;l, mai ales, pe spirltui siu antreprenorial. Gut. De azi 
Inainte, bulele de dioxld de carbon din Coca Cola vor fi 
llvrate separat, sub formi de DEC. Un dolar bula! 


AdiyisiON 

mm 



UN NOU JOC STAR TREK fN 2013 

A nuntat pentru primivara anulul vlitor, noul titlu 
StarTrek va oferi jucitorllor un story-line scris de la- 
ureatul premiilor BAFTA, Marianne Krawayk, omul res- 
ponsabil ?! de povestea jocurllor God of War, care, ajutat 
de Alex Kurtzman ji Bob Orel, adici de persoanele res- 
ponsabile de scriptui filmului Star Trek, cel produs de J J. 
Abrams, vor prezenta aventurile lul James Tiberius Kirk 
;l ale lul Spock, care se pregitesc, conform spuselor pre- 
$edintelui Paramount Digital Entertainment, Tom 
Lesinski, de.o experien;i definitorle pentru jocurile 
StarTrek". 

Aparent, o noui rasi extraterestri dore^e si cuce- 
reasci toati galaxia sub tutela celor de la Paramount 
Pictures ;i Namco Bandai, iar cele doui personaje s-au 
oferit voluntare s-o opreasci. Jocul este dezvoltat de 
studlourile Digital Extremes (Bloshock 2, Unreal 
Tournament, Dark Sector, The Darkness II) ;l va Integra $i 
elemente deco-op. 


WARFACE 

A flat in dezvoltare pe masa studiourilor Crytek din Kiev, Warface este produs folosind engine-ul grafic CryEngine 
3 ^1, pare-se, imprumuti foarte mult din franciza Modern Warfare. Jocul se afii in beta test pe teritoriul chinez }l, 
aparent. dispune de multiplayer cooperativ pentru 4 persoane, PVP de 8 Vs. 8, }i de un nivel grafic foarte 
spectaculos. 

Jucitorii vor putea opta pentru una dintre cele 4 clase ale jocului: sniper, assault, inginer sau medic, fiecare dis- 
punSnd de abilititile ;l echipamentui siu. De altfel, din ceea ce am vizut intr-unul din trailere, Jocul incurajeazi - in 
citeva situajil - teamwork-ul in stilul Kilizone 2 &3, anumite elemente din decor neputind fi trecute decit prin coo- 
perarea a cel pufin doi jucitori. Si mai adaug ;i ci Jocul va fi free-to-pay ?!:) 
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<^ULtURA A 



V rem, nu vrem, ne regjsim cu totii intr-o 

posture privilegiata, generatia noastri este 
prima care imbrSfifeazS acest mediu al jo- 
curilor electronice. Fie ci vorbim de un 
simplu solitaire, un flash, un shooter sau un MMO, 
aproape to?i,tinerii"cu acces la PC, console, telefon, in- 
cerca, revin sau orbiteazS in jurul lor. Vrem, nu vrem, co- 
pill no5tri vor create inconjurati de jocuri ji, in scurt 
timp, toata lumea le va accepta, a^ cum s-a intamplat 
cu cartile, muzica ji filmele, la vremea lor. Industrla este 
deja mai mare }i mai profitablia decat cea cinematogra- 
fica $1 pare a deveni cea mai importanta }l acceslbiia re- 
sursa de distracfie. In zilele noastre, nu cred ca ne mai 
putem numi gamer! doar pentru ca ne jucam $1 jtim ce 
a mai aparut. Jocurlle au ajuns sa schimbe activ lumea 
in care traim, atat la nivel fizic cat ;i psihic $1 ridica pro- 
bleme $1 intrebari din ce in ce mai Interesante. in acest 
special, dar $1 in cele ce vor urma - sper sa prinda ?! sa 
devina o rubrica permanenta - voi incerca sa dezvolt/ 
detaliez/disec (3D) exact aceste fenomene ;i intrebari 
care iau na$tere o data cu }i datorita jocurilor - de la ce 
titiuri mai folosejte armata USA pentru a-ji antrena tru- 
pele la, a$a cum o sa vede;i mai Jos, tabuuri $i 
autocenzura. 

In timp, o sa observati ca majoritatea ideilor din 
spatele articolelor vor avea aceleaji surse: site-uri ca 
RockPaperShotgun; Kotaku; Eurogamer; TomsHardware 
}i reviste ca Games"; Edge sau PCGames. Se intampla 
aja nu pentru ca am eu ceva de ca^tigat de aici, cl pen¬ 


tru ca acestea sunt principalele re- 
surse citite de mine in acest mo¬ 
ment. In timp, promit sa ma extind }i 
sa (in com }i de ideile voastre - le a$- 
tept pe forum. 

„in sfar^it pu¬ 
tem omori copii in 
Skyrim" 

Un astfel de titlu, demn de ori- 
ce tabloid care se respecta, nu putea 
veni decat de pe filiera Kotaku. Ideea 
din spatele lui e simpia - in Skyrim, 
copiii sunt singurele vietafi care nu 
pot fi omorate. Lucru care poate fi 
insa schimbat acum cu un mod (ne- 
oficial). Nimic spectaculos mi-am 
spus, episoadele moderne Elder 
Scrolls au fost dintotdeauna puter- 
nic MODificabile, iar comunitatea nu 
a stat niciodata pe ganduri, de la imbunatajiri grafice la 
jocuri cu totui noi, totui a fost incercat Era imposibil ca 
cineva sa nu puna $i ceva de genul asta in aplicare. Am 
avut tendinja sa tree mai departe, dar, dupa ce am citit 
sutele de pared ;i centre ale comunitajii, am realizat ca 
acest simplu mod ridica intrebari mult prea interesante 
pentru a fi trecute cu vederea. In primul rand am gasit 
surprinzator numarul mare de comentarii de genul: 


.asta este primul lucru pe care-1 fac cand ajung acasa'. 
Apoi m-au incantat dezbaterile ca .de ce este un copii 
mai important decat un adult, in Skyrim omori sute, mil, 
sate intregi daca vrei $i totu$i copiii sunt de neatins." 
Sau;.cei de la Bethesda sunt nijte frico?!, in Fallout 1 $i 2 
aceasta opjiune exista }i era bine implementata, in timp 
ce in 3 $i New Vegas a disparut' 

Inainte de a incepe sa lovim in stanga $i-n dreapta. 


12 LEVEL 03|2012 


www.level.ro 







care au dus la aceastS autocenzuri a producStorilor. 
Ointr-un punct de vedere pur pragmatic tind s3 le dau 
drepiate celor care spun cS un copil nu e mai Important 
decit un adult, de fapt, pot sS-mi imaginez rapid cdteva 
scenarii in care tinerii intre 20 $i 30 de ani pot deveni in- 
stantaneu mult mai important!, dar mintea noastrS nu 
functioneazS mereu a;a, e mai mult suflet decat compu¬ 
ter. Sau, cel pufin a;a pare la prima vedere. Deci? De ce 
sunt copiii atat de important!? 0 intrebare simple la 
care, in mare, toti ;tim rispunsui chiar dacS e greu si-1 
articulim. Cea mai frumoasi expunere pe care am gisit- 


Witcraft, care spune cam a^:.Peste o suti de ani nu o si 
mai conteze ce majini am condus, in ce casi am triit, 
citi bani am avut in cont, dar lumea ar putea it mai 
buni, pentru ci am contat in viata unui copil.' Sunt pu- 
tini oamenii care realizeazi atat de clar acest truism, dar, 
in mare, nici nu e nevoie si o faci, pentru ci vine scris in 
ADN-ul nostru. A}a cum aproape intreg regnul animal o 
confirmi. Foarte rare sunt speciile care iji ataci puii, in- 
diferent ai cui sunt (atata timp cat sunt din aceea;i spe¬ 
cie). Evolutia, ;i ca si fiu corect din puna de vedere poli¬ 
tic, trebuie si pun aid un:,daci credeti in afa ceva", a 


omoare (crimi pasionali) ;i, de obicei, copiii nu detin 
averi }i nici nu au statusuri importante in societate pen¬ 
tru a provoca gelozia (licomia) adultilor. Motiv pentru 
care, $i pe buni dreptate, comunitatea vede o persoani 
care a omorit un copil ca foarte periculoasi, lucru care 
se reflecti $i in legislatia majorititii tirilor. 

Autocenzura $i realism 

Acestea bind spuse, cred ci putem foarte u;or si-i 
iertim pe cei de la Bethesda pentru ca au luat aceasta 
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I persoane de acela;i: 
i pierzi in munfi, si p< 
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PREVIEW 





N u imi face o deosebiU pldcere sS scriu pre- 
view-uri. A! foarte putine informatii des- 
pre joc. Practic, tot ce potl sS faci e si pla- 
giezi }i si compilezi ceea ce alfli mai noroco$i ca tine 
au aflat din hands-on-uri sau din play demos de la 
conven;ii, a$a c3 ajungi si aberezi pentru a umple 
cele douS pagini pe care vrei sS le predal. Apropo, 
v-am povestit vreodats despre chinchilla mea? 

Nu Imi face o deosebitS placere sa scriu pre- 
view-uri sau revlew-uri pentru sequel-uri. Mi se pare 
cS, de cele mai multe ori, acestea aduc mult prea pu- 
?ine noutail pentru a justifica un articol Intreg, a$a 
ca ajung sa vorbesc in mare parte despre jocul sau 
Jocurile anterloare pentru a umple cele doua pagini 
pe care le am de predat. Sau sa aberez. Deci, o chin¬ 
chilla e un animaiut ciudat care arata ca o combina- 
tie intre iepure, veverita 5I joarece... 

Nu Imi face 0 deosebita placere sa vorbesc in 
vreun fel despre orice dona de Diablo, multe cate 
sunt, pentru ca, invarlabil, majoritatea spaflului 
ajunge sa fie dedIcat comparatillor cu Diablo ;i con- 
cluzlei ca nu e la fel de bun. Mai bine vi povestesc 
despre chinchilla mea, 0 cheama Archie. 

Sau putem vorbi despre Torchlight 2. Ori des¬ 
pre bunicil $i verii sai. 


Gasesc de prisos sa va povestesc ceva despre 
Diablo. Cine s-a nascut in anil 80 jtie din ofidu ce e 
aia, ceilalfi afi auzit de Diablo 3 $i macar din curlozh 
tate v-aji uitat sa vedeii de unde vine. Decl. Hack 
and Slash. Arme ;i armuri cu staturi generate. 
Dungeonurl randomizate. Rejucabllitate infinita. Etc. 

Problema e ca intre Diablo 2 $i urmatorul 
Diablo au trecut peste zece ani. $i chlar daca Blizzard 
face jocuri excelente }i cu 0 longevitate anormal de 
mare, lumea nu le poatejuca in mod constant Dar 
.le place clonele*. Au fost destule clone de Diablo pe 
parcursul vremurllor. Majoritatea copiau la litera re- 
teta, sperand ca le lese acelaji lucru, dar singurele 
de succes au fost cele cu tupeui necesar de a se aba¬ 
te ;l a aduce ceva nou. Nu 0 sa vorbesc despre e$e- 
curl, ca nu prea are rest Vol mentiona doar clonele 
cele mai reunite. 

Una din ele ar fi Sacred. Prin ce se remarca? 
Lumea deschisa, sistemul de skilluri, clasele intere- 
sante 5I mai ales... aveal cal! A mai fost Titan Quest, 
pe care l-am Jucat cu un grup de oameni vara trecu- 
ta in multiplayer, care inmulfea numarul de clase 
prIn definirea lor drept comblnatil de doua speciali- 
zari din 8. Faceti singuri calculul. Apoi... 

Borderlands. Diablo FPS. 

Ma opresc aici. Mi se pare de-a dreptui cretina 
categorizarea asta drept .clone de Diablo*. 0 folosesc 
doar pentru ca pare a fi termenul oficial pentru jocu¬ 
rile care se incadreaza intr-un gen definit de Diablo. 


1 - In care naratorul se refera 
predominant la Diablo 


Surogat 2 









Exists un joculet indie numit The Ball in care toate puzzle- 
urile sunt rezolvate manipulSnd o blls ImensS care te 
acompaniazS pe parcursul joculul. Reac;ia unanimS a 
fost.Portal clone*. $1 chinchilla mea e probabil clonS de 
veveriiS. In fine. Torchlight. 

2 - fn care aflam cu precddere 
despre predecesorul direct al 
jocului 

Torchlight. In 2009, o firmS numItS Runic Studio 
scotea.un joc similar cu Diablo'in care trebula sS explo- 
lezi un orS$el numit tot Torchlight $1 catacombele de 
sub el. AdicS exact povestea din Diablo 1, cu exceptia 
faptului cS aid antagonistui nu era un demon, lord al te- 
rorii. ci un demon care... strica minereui de pe urma cS- 
ruia prospers ora;ul... 

In rest, aceea$l resets de succes: Punct de vedere 
izometric, vlatS ;l mana ca resurse, dungeonurl, arme ;l 
armuti randomizate et cetera. Stilul grafic aducea a de¬ 
sen animat (culmea, exact critica cea mai ferventS care i 
se aduce acum lul Diablo 3), lar unul dintre elementele 
care fSceau din Torchlight un Joc aparte era posibilitatea 
de a avea un animal de companie care lupta alSturi de 
tine }i, cel mai Important, putea fi trimis in oraf sS vSndS 
obiectele de care nu ai nevoie. Ceea ce intr-un joc de ge- 
nul Ssta e un fel de pita lui Dumnezeu. Practic singura , 
penalizare de care sufereai in aceste momenta era lipsa 
ajutorului dat in luptS de cStre animal. 

Folosirea constants deTown Portal a fost una din 
problemele (nerecunoscute de nimeni) care rupeau rit- 
mul de hScuire intr-un mod agasant. AvSnd la dispozijie 
un Sclav, pardon, animal de companie, te poji concentre 
mai mult pe Joc decSt pe mersul la tSrg. (Jtia;! cS: 
Chinchilla nu este un animal de povarS bun?) 

Torchlight a fost aclamat de critic! ;i primit cu re- 


I view-uri bune. Marea sa problems, 
isS, a fost lipsa multiplayer-ului. lar 

■ multiplayer-ul fiind o parte majors a 

■ ceea ce doreau fanii Diablo de la un 
I succesor, Jocul nu s-a ridicat niciodats 
I foarte sus, rSmSnSnd mai mult un Joc 
I de ni^. 

E interesantS tendinja aceasta de 
a cSuta surogate pentru ceva ce exists 
I deja 5i e accesibil. Cu toate gurile care 
ilo 2 e chintesenja purS a 
I gamingului ^ nimic nu-l egaleazS, e 

■ surprinzStor cS asemenea surogate pa- 
P lide reu$esc sS penetreze piaja... ;i sS 

primeascS $i sequel-uri! 

3 - In care se menfioneaza fugi- 
tiv despre subiectui principal al 
articolului 

Runic nu a stat mult pe gSnduri }i s-a pornit pe 
treabS. Initial se vorbea de un MMORPG situat in lumea 
Torchlight, dar asemenea ambitil au fost ISsate pe mai 
tSrzIu, planificSndu-se in loc un sequel. $i dupS cum e 
de a$teptat, noutStile sunt pujine la numSr. temnijele 
subterane au fost extinse cu zone de suprafajS piperate 
cu oraje, exists fenomene meteorologice, ciclu zi-noap- 


te $i cam tot ce al mai putea a;tepta de la un Joc inspirat 
din Diablo $1 cu un 2 in coadS. 

Clasele din primul Torchiight au fost schimbate, 
prin care vreau sS spun cS au rSmas la fel, dar cu nume ;i 
aparenfe diferite: eternil warrior, mage ;i thief, cSrora li 
se adaugS un Inginer axat pe dispozitive steam-punk. 

Cea mai importantS aditie, insS, va fi cu siguranfS 
sistemul de multiplayer cooperativ. Runic spune cS incS 
nu s-au decis asupra unul numSr maxim de jucStori, dar 
cS sesiunlle de testare au dat cele mai bune rezultate cu 
2-4 JucStori. Ceea ce inseamnS mai mult ca sigur cS ne 
vom trezi cu incS un Joc de coop in 4 cum e la mods in 
prezentui nostru. 

DupS cum spuneam ;i la inceput: mare Iuctu nu e 
de menjionat despre Torchlight 2 in materie de caracte- 
ristici. Dar nu chichijele fac un Joc, ci atmosfera, iar in 
materie de atmosferS, Jocul arats potential in ciuda 
Actului I situat intr-o regiune de steps ;l ActuI II intr-un 
de^rt pentru cS dacS tot e sS te.inspiri*... 

Ideea de bazS a lui Torchlight este cS nu are pre- 
tentil de la sine. Se vinde ieftin ;l oferS exact ceea ce 
este: un surogat. 0 diverslune pSnS la colapsul societStii 
cauzat de aparitia lui Diablo 3 CANDVA anul acesta. lar 
dacS Torchlight 2 nu reujejte sS i-o ia inainte (data lan- 
sSrli e la fel de incertS)... poate la fel de bine sS nu se mai 
oboseascS sS aparS... 
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Mai ales c3nd mi s-a demonstrat ca WoW killer este chiar 
WoW.SjfiesinJtos. 

PeTera.Cu vm„r" 

Nu 5tiu altll cum sunt, dar mie stilul itianga/anime/ 
pokemon nu mi-a atras niciodatS aten^ia. Ba chiar mai 
mult. A reujit sJ ma facS sa evit pe cat posibil orice avea 
cel mai mic Iz de asemenea stil grahc. Dar se pare ca nu 
sunt multi ca mine, deoarece aceasta mijcare artistica 
este din ce In ce mai raspAndita ?! din ce in ce mai multe 
jocuri se bazeaza pe valen;ele sale. A;a ca, daca sunte;! 
dintre cel carora le place, priviti exact pe dos fiecare co- 
mentariu al meu ce urmeaza legat de modul grafic abor- 
dat de Tera. De exemplu, daca spun ca personajele arata 


dkat macar un pic la asteptarile mele. A fost Aion. Un 
jeg.Wafhammer Online. Un fas. Age of Conan. L-am 
a;teptat ca pe Mesia, dar a murit in fa$a. A fost Rift. Mare, 
mare potential, dar ii llpsea scAntela de geniu ;l nu a 
reutit sa ma tina mai mult de doua luni prins in mrejele 
sale. Apol Star Wars The Old Republic. Cel mai fain RPG 
singleplayer al tuturor vremurilor, dar un dezastru logis¬ 
tic ;i un multiplayer de doi lei. 

Aja ca s-a dus cautarea mea pentm WoW killer. 


ca dracu', arata ca ni^te oribllitati dubioase ca orientate 
sexuaia, $a cititi, de fapt, ca arata bestial, sunt cele mai 
bune example de grafica asiatica $1 niciodata nu atl mai 
vazut asemenea frumusete. 

Trecand paste modul in care personajele sunt mo- 
delate, trebule sa va spun ci am ramas cu gura cascata 
la felul in care Unreal Engine a putut sa creeze lumea 
Tera. Peisajele sunt bestiale, iar arhitectura este geniaia. 
Pe cuvant ca am petrecut mai multa vreme in Joe cas- 
cand gura in jurul meu, decat vi- 
nand experienta cu ghiotura. Ba 
urmarind hrul unei ape, am 
ajuns intr-o zona de nivel prea 
mare, de unde am fugit cu coada 
intre picioare. Eh, doar la hgurat, 
caci nu am ales ca persona] bursu- 
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media aritmetica dintre numarul de tentacule (douS) orele de 
joc din Campania single (cinci ceva, rotunjit la ^se), am 
impJrfit-o la numarul de finaluri. $i au rezultat douS pagini de 
review. In ignoranfa mea, n-am luat in calcul ci personajul prin¬ 
cipal e un asasin al Mafiei posedat de for^ele Intunericului, un 
mic amSnunt care schimbS complet datele probiemei. Puterile 
matematicii au pSIit in fa^a potenfei de nedescris a intunericului, 
iar The Darkness a posedat coperta. Ceea ce inseamni ci am o 
responsabilitate in pius. Celelalte shootere vor fi geloase pe el, 
RPG-urile vor si fie ca el, cititorul se a;teapti la o analizi epici fi 
















The Darkness 2 



gradul Int^i (posibil si ajungS o 
exponential^ In urm^torii doi sau trei 
ani, cind tehnologia va permite un 
numSr ridicat de membre). Definite 
pe multimea membrelor unui uma- 
noid, adicS mUini, picioare, tentacule 
(Intervalul [0, Cthuihul) cu valori in 
Metacritic (intervalul [0,1(X))), unde 
Epic(x)=x*wield. In limbaj de uma- 
nlst, Epicul create in funcfie de nu- 
mSrul de arme pe care le pofi mJnui 
simultan. Revenind la blmuletul de la 
E3, prin intermediul cSruia suntem 
anuntati cS The Darkness a inventat 
Quad-Wielding-ul (douS man! plus 


ml level up. Aha, chiar atat de Epic e. Visceralul este o 
functie mai complexj, care va fi definite intr-un numSr 
viitor, dupS ce voi sUpSni mai bine aparatui matematic.' 


Muc cel Epic 


FiindcS primul The Darkness n-a binevoit s4-mi vi- 
ziteze PC-ul, iar versiunea pentru console (singura, de 
altfel) nu cred ci a ajuns la noi, singurul meu contact cu 
universul jocului a lost banda desenaU. Pentru c4 The 
Darkness, cum spuneam ;i in preview, are ca surs4 de 
inspirafie seria de benzi desenate cu acela;i nume, crea- 
tS de Marc Silvestri, Garth Ennis }i David Wohl publica- 
t4 de Image Comics (Spawn, Witchblade, The Walking 
Dead). E recomandat s4 lecturafi pujin benzile desenate 
tnainte s4 Intrafi in rolul lui Jackie Estacado (mai ales 
dacS n-a(i jucat Darkness Eins), care revine in The 
Darkness 2 mai nervos ;i mai tentacular ca oricand. Pe 
de alt4 parte, cunosc4nd c4teva am4nunte din universul 
The Darkness, am reu$it s4 prev4d unul dintre finaluri 
cam pe la jum4tatea jocului, dec) nici eu nu $tiu cum e 
mai bine. Finalul altemativ insA, a reu;lt s4 m4 surprin- 
d4, mai ales punerea lui in scen4. 

DacS, totufi, n-ati citit benzile desenate }i nici n-aji 
Jucat primul The Darkness, nu v4 facejl griji. Cei de la 
Digital Extremes au fost indeajuns de dr4gu(i inc4t s4 ne 


doua tentacule care rup du^manii 


timp ce tu il umpli cu plumb), pe 
baza lui putem calcula foarte u^r 
Epicul. Nu am loc sO analizez trailerul 
cadru cu cadru, intr-un mega-pre¬ 
view, cum ar face profesioni;tii 
adev4ra(i, dar v4 spun c4 filmule(ul 
anunjS un joc cu un Epic(4). 
Inchipuiti-v4 Cina cea deTainS in 
care luda are dou4 tentacule ;i doar 
30 de puncte de XP p4n4 la urm4to- 
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ins4;i chintesenja Electronicii, n-ar strica s4 v4 prezint o 
scurtS concluzie, deosebit de relevant^ pentru The 
Darkness, concluzie care altfel s-ar pierde in semi-ob- 
scuritatea unui preview de douS pagini din luna noiem- 
brie.Veniji de luafi Epic. 

.Dac4 credea(i ca dual wield-ul din Skyrim este 
EvenImentuI Epic al Mileniului Trei, inseamn4 c4 nu a(i 
v4zut filmuletui din The Darkness 2 prezentat la E3. In 
articolul dedIcat lui Gothic 3, Marius a apelat la fizicJ $1 a 
descris in detaliu FrontuI de Questa. Eu, folosind metoda 
empirics, voi incerca s4 determin un posibil model ma¬ 
tematic al Epiculul. Pe care sunte;i liberi s4-l 
imbunStSfIjl pe baza.experimentelor’din urmStorul 
deceniu. Epicul, drag! cititori, este o simpla functie de 





ofere un scurt rezumat al primei i, narat de consul- 
tantul in probleme de ocultism al Mafiei, Johnny Powell. 
Un penonaj simpatic acest Johnny Powell, veti avea po- 
sibilitatea si apelafi la cuno$tln;ele sale oculte pe tot 
parcursul joculul. A;adar, au trecut doi ani de la eveni- 
menteledin primul joc (5! de la moartea lul Jenny), tintp 
in care Jackie Estacado (interpretat de Kirk Aceveda in 
primul, Brian Bloom in Darkness Zwei) a reu;lt si {ini in 
friu puterile intunericului (Mike Patton, vocalul trupei 
Faith No More). Insi, in urma unei tentative de asasinat 
(un restaurant incendiat, doui dudui cu... potential uci- 
se firi mili, mult pac-pac 5I un glonte in scifirlie), 

Jackie apeleazi din nou la puterile necurate ale 
Intunericului. Astfel, The Darkness preia din nou contro- 
lul, iar doi ani de abstinenfi oculti se due pe apa 
Simbetei in momentui in care primul tentacul pene- 
treazi prima scifirlie. Lucrurile se precipiti pe parcurs, 
iar tu, adki Jackie, te vei trezi hirtuit de o Frifie oculti 
al cirei unic scop este si-(i sifoneze mindrefea de 
Intunerk v si-1 pistreze doar pentru Ea. Adici El, baro- 
sanul, cel mai Frate dintre Frafi. In paralel, amintirea lui 
Jenny inci te bintuie. Simpatica domni$oari, ucisi cu 
siibitkie in primul The Darkness, apare in cele mai ne- 
potrivite momente ;i di 0 alti dimensiune clasicului 
laitmotival dragostei neconsumate dintre migar $i in- 
tangibilul morcov. Nu pot spune ci Kurtele momente 
de tandrefe dintre cei doi, urmate de crunta trezire la re- 
alitate, m-au marcat pentru vecie (pentru asta existi su- 
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premele povejti de dragoste din Mass Effect), insi, cu- 
noscind rela;ia (din benzile desenate) dintre Jackie ;i 
Jenny }i ascultind monologurile mahotului cu suflet de 
poet din ecranele de incircare, m-am lisat induio^t. 
Ceea ce e o realizare, avind in vedere ci trei sferturi din 
joc dezmembrezi oameni cu tentaculele. 

Cei responsabili cu storyline-ul au supralicitat ji, 
peste tot balamucul din joc, au introdus cateva episoa- 
de scurte ;i u^ir suspecte, care au loc intr-un mic ;i sim- 
patk spiral de nebuni. Unde, la un televizor, ruleazi un 
film mut de inspirajie lovecraftiani. Fiindci nu mi 
ajteptam la prea multe din partea pove^tii (dupi atitea 
pac-pacuri cu fir narativ insiilat cu a;i aibi, ;i se tocesc 
putin sim^urile), n-am dat prea multi atentie, cel putin 
la inceput, micilor secven;e narative care au loc la bala- 
muc, hind prea ocupat si tree prin ele ca electro^ocurile 
prin pacienji, ca si mi pot intoarce cit mai rapid la 
ACJIUNEE! in timp, au ajuns si-mi placi. Ba, mai mult, 
pe misuri ce conversam cu pacienjii ;i personalul azilu- 
lui (cam toate NK-urile cu care ai interac;ionat intr-un 


moment sau altui), am inceput si mi intreb series daci 
nu cumva cei care mi sfituiau si-mi vid de treabi ji si- 
mi iau medicamentele aveau dreptate. Adici, quad wiel¬ 
ding ^i tentacule? Forjele intunericului? Sigur sunt ne- 
bun. Nu le-ar fi stricat mai multi fine(e ;i subtilitate 
(totufi, sunt citeva episoade scurte intr-un joc de cinci- 
^se ore, iar majoritatea jucitorilor vor ac^iune, pani ;i 
mie mi s-a intimplat, deci nu-i prea bine si-i (ii la bala- 
muc mai mult decit 0 cere bunul simj), dar, repet, §i-au 
atins scopul. Mai mult, au dus la un final alternativ. Aici 
am ceva de comentat, dar ar insemna si vi dau un spoi¬ 
ler destui de miricel, deci vi las pe voi si ghicib ce. 
Uitindu-mi inapoi, daci n-ar fi existat aceasti dimensi¬ 
une a pove^tii (de admirat avind in vedere ce obiceiuri 
se practici la casele mult mai marl), a; fi protestat vehe¬ 
ment impotriva prezentei pe coperti a unui shooter ca 
toate shooter-ele, indiferent de cite tentacule ji cadavre 
disecateaparinel. 

De 4 X Visceral 


intorcindu-ne la partea de aefiune viscerali, 
omu^rii de la Digital Extremes s-au achitat onorabil de 
promisiunile ficute prin filmulefele de marketing. 
Violen^i, violenti ji iari;i violenta. Cele doui tentacule 
mult-liudate ale Intunericimii adaugi o noui dimensiu¬ 
ne micelului ;l violenfel gratuite. Daci sunte;i pasionaji 
de a^ ceva (nu trebuie si vi sim(i(i vinovafi, asta nu in- 
seamni ci de-acum inainte la 
aeroport ar trebui si vi caute de 
tentacule), ;i suntefi in stare si 
radeji cu gura pini la urechi 







REVIEW 


The Darkness 2 



cSnd un Individ este tSiat in doui de un capac de canal 
sau dezosat de cele douS tentacule din dotare, sau evis- 
cerat, sau... Doamne ferejte, Fundexecutat (nu vre?! si 
5tili), atunci Darkness 2 este o alegere excelenU. 
Bineinteles, nu to;! estefil sunt de aceea^i pSrere. In 
timp ce mi dezlanfuiam in lumea virtual^ ;i-mi manifes- 
tam plScerea prin hohote satanice de r^s, colegul 
Alexandru Puiu, pe care il cunoa;te;i dad obi;nuiti si 
lecturati rubrica de Hardware, stitea in spatele meu, cli- 
tina dezaprobator din cap ;i i;i mangaia iPhone-ul, de 
parci luciosul aparat multifunctional ar fi fost singura 
firami de bunitate ;i frumos rimasi in lumea asta rea. 
Puiu e 0 binti pajnici, un om ca toti oamenii, cu priete- 
ni f i un Job binos la o revisti de prestigiu, un suflet mi- 
lostiv, care n-ar face riu nici micar unui iPhone contra- 
ficut, el care uri$te cu pasiune produsele de 
contrabands. Cand a fost martorul unei... Assecution, 


BUTCHER JOYCE 


Voi vreti si spuneji ci n-afi mu^a cu sete din inimile ce- sin posedat al Mabel, 


de Al si Vi puni capit zilelor? Lisind gluma la o part 
nivelul de violenji din The Darkness 2 n-a avut chiar 
efectui scontat. Foarte satisficitor 
daci gu^ti a^ ceva (de;i, dupi 
vreo patru ore de Joe, m-a cam plic- 
tisit, bine ci s-a terminal rapid campa- 
nai }i n-am avut timp si mi scirbesc), dar 
mi miri cum a scipat de o tivileali serioasi 
prin presa de scandal. Nu i-ar b stricat p ^ ^ 

mai multi publicitate.jinejiminte, i 
violenja firi secs este searbidi ^ nu-Ji I -ft ' 
aducenemurirea mediatici. ^ I’t-'S 

Insi tentaculul nu este singurul ^,1 ^ 
pericol pe care ciracii Al-ului vor irebui 
si il infrunte, bindci Jackie, ca orice asa- 


zace-n noi. A}a-i omul, Cicine, tentaculele ii iau minjile 
fi scot ce-i mai riu din el... 

Pe lingi scopul lor estetic (daci puteji include o 
eviscerare in timp real in categoria esteticului), executiile 
te ajuti si-Ji refaci munijia (nu ftiu exact cum, dar de aia 
e Intunericul intuneric fi eu un omufor grisun cu un lap¬ 
top), viaja sau scutul. Aici intervin arborii de talente, pe 
care-i.udaji'cu... darkness? Da, Darkness. Pentru 
mirejele fapte de vitejie veji primi Darkness. Pe care o 
vefi volosi si .cumpiraji* noi fi noi talente. care vor oferi 
diverse bonusuri, ceva puteri in plus, c-afa-i in RPG-uri. 
Printre care se numiri fi posibilitatea de a consuma ini¬ 
mile celor ucifi pentru a ciftiga fi mai mult Darkness. $i 
sinitate. E o logici solidi fi un pas inainte in Industrie. 


termin Darkness 2 dintr-un singur foe, ci din vreo tre 
prize de cate doui ore. Acesta este riscul cand iji 
umplijoculpanilai 
fuz cu aejiune. 

.Sk 

; seevenjedin 
^ g naculluiJach 

r de la azil, altf< 
reprizele de Joe 
■ n-ar b depif it o 

■ . Oricitdeplici 

» bsiaruncicu 

pacedecanal 

UZI-ul scuipi gloanje in stanga t 
' f dreapta, dupi citva timp 1(1 car 

piere cheful f i simji nevoia s< 
■fK >- • odihnefti pujin. In apararea 

• ’ The Darkness 2, producitorii 

ficut tot posibilul si inlilure 
g ^ monotonia cotonogelilor clasit 

de coridor. Pe alocuri, inamicii 
t • ■jkn. j m-au surprins (mai ales in spajiil 
Jit largi,culocdemanevri);nusta 

. toji ca vifeii la tiiere, if i cauti cc 
ij sau, daci terenul le-o permite, i 

■ cearci si te bancheze. Nu cred I 

B am menjionat, dar daci il expui 

Jackie la lumina, ifi pierde abiliti 
oferite de Darkness. Pufin mai incok 
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REVIEW 





Nimic nu mai conteaza, 
decat lupta de clasa 


Izometria, doar in nlmele docu 
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complet gratuite ji, ma 
opnteintr-un mod sau 
mina in ochi in moduli 


ai ales, lipsite de op|iunea de a ft 
I altul. PregStifi-vi si vi intre lu- 
cel mai hardcore posibil }i si vi 


AGENT* 


Revenind pentru i 
ria contemporani i 


! douizeci de ani mai tirziu 
de ;tiin(ifico-fantastic. 
luci lumea prin for^a lor h- 
nealti prin care se asiguri 


hollywoodii 
drepturile c 


mizeria ;i jegul din Jur 
bul omniprezente i;i o 
cura;at la singe de toi 


npotriva bojilor, iar i 
























































din comun, ba mal mull, este dear un joc de duzinj, pe 
care mai mult ca sigur ci l-al fi uitat dupd cele patru ore 
de campanie daci nu ar fi purtat un nume atat de cu- 
noscut. Dar asta este... 


Liderde sindicat 

Noroc ci multiplayer-ul nu este la fel de prost ca 
singleplayer-ul. Aici ni se aratS ca jocul ar fi avut mull 
potential daca i s-ar fi dat atenfia cuvenita. Dep nici 
multiplayer-ul nu este llpsit de probleme. 

Primul lucru ce te love$te este senza^ia ca Intri in 
alt joc. Brusc, agentui pe care il ai sub control capata alte 
valenje, mai ales ci el create in nivel, capata puncte de 
talent pe care le poate invest! in dezvoltarea cipului din 
cap ;i poate cerceta tehnologii noi atat pentru arme, cat 


macar la inceputui jocului, 
by ;l ajteapta ca liderul sa | 
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Noua generatie Wireless N SmartBeam este aici 
D-Link DIR-645 



Routerul DIR-645 cu noua clasa de wireless N SmartBeam asigura acoperire imbunata^ita in zonele cu 
semnal slab sau fara semnal. 

Prin cele 6 antene interne multifunctionale fi forma cilindrica, DIR-645 pastreaza valorile de transfer 
ridicate ale Wireless N indiferent de pozi^ia fa^a de router a laptopurilor ji a altor dispozitive wireless. 
Suplimentar, clien^ii D-Link se vor bucura de porturile LAN §i WAN Gigabit, portui USB cu func|ia 
SharePort plus (multifuncfionala de re^ea ?i unitate de stocare de tip USB HDD sau Memory Stick USB). 

Cel mai bun wireless are acum forma cilindrica! Forma lui DIR-645. 


Creati-va propriul spatiu digital. 


www.dlink.ro/digitalhonne 

www.dlinkforum.ro 


D'Linlc 

Building Networks for People 














Insula Simandicoasa 


}i tendinte diferite, care dllueazJ gameplay-ul in fa 
rea povejtii ;i atmosferei. Dou3 example de acest ( 
sunt The Path The Graveyard, lar Dear Esther pro 
taman din aceastS zonS. 


! pe atmosferS i 
:e, metaforice, un 


ipopuiarMor Nevermore, nevertheless 


ma de distraqie contempor 
pamantenirea a ceea ce a; n 


I incercat, ( 


S.T.A.L.K.E.R.,Cryostasis, 
Pathologic, Braid, Limbo 
ahnitatea ru;llor pentru i 































REVIEW 


Dear E$thei 


wrinen by a dying explorer.'Cu sigura 
nS cu imaginile de-a dreptui superbe, 
citre universal Dear Esther. 


nginere^ti, transmite genul de fru- 
oate fi cuantiiicata analizind tex- 
>r decat dac3 n-ai suflet. Pe misurj 
e-a lungul celor patru capitole in 
jvela (sau poemul) digitals, contac- 
importante va fi marcat de recita- 


cum Donnelly, cel care ar h cartografiat locul $i ale cSrui fi continui aventura. 
InsemnSri ifi servesc drept ghid in explorarea inifiaticS 

sau biografia unui pSstor care trSise acolo acum mai Enigma taCUta 
bine de douS secole. Cel mai bun mod de 

Pe mSsurS ce inaintezi in explorare, pasajele incep dupS cum am aflat pe pro 
sS se joace si si amestece identitSfile personajelor, ob- ierul }i s4 crejti volumul ir 



LEVEL 03|2012 














in momentele in care savurezi un vin de calitate, alSturi 
deobrinzici nobilS, nu are rost si te holbezi prea mult 
la.buchet' nici te pierzl studiind forma paharului sau 
striduindu-te sa stabile^ti cu precizie dacS ciupercile 
careformeazJ pelicula de mucegai sunt parazite sau sa- 
prolite. Pltoea trSirea vin din ansamblul experlenfei 
sau, mai bine zis, totui funcfioneazi drept catallzator ce 
te poarta.acolo". Unde anume, depinde de structure ta 
interns, dar jocul totuji vine cu o direcfle destui de cla- 
tS. Cert este cS, oricat de me;te;ugite, cuvintele se 
amestecS intr-un zumzSit surd, culorlle ;i contrastele se 
contopesc intr-un mozaic ince;i$at, iar zgomotui valuri- 
lotte ml^S lin, purtSndu-te... in altS parte. 

Din aceastS pricinS, Dear Esther ar putea sS displa- 
cS sau cel mult sa stSrneascS un soi de admirafie dlstan- 
tS ji rece din partea indivizilor cerebrali, pu;i pe obser- 
vatie p disecpe, sclavii intrebSrilor p ghicitorilor. DacS ar 
fi luat la mans mai degrabS de un om al ritualului, un h- 
lo-^manist in cSutarea catalizatorului perfect, va strSlu- 
dlapotenpalu-i maxim. 

Confortably numb 

in primul rSnd, sS nu credep cS pun sintagma de 
mai sus ca gest admirativ sau incercSnd sS asoclez in 
vreun fel mSiestria producStorilor cu cea a membrilor 
Pink Floyd. MSrturisesc cS, in ciuda vorbelor frumoase 
pe care le pot spune despre el, pe mine nu m-a prea 


Dincolo de averslunea metalizicS pe care o am fafS 
de ceea ce-mi evocS Dear Esther, am constatat cS un joc 
nu trebuie sS se lipseascS neapSrat de gameplay ca sS 
poatS h in acelap timp poetic. latS, am trSit momente 
intense JUaND S.T.A.LK.E.R., Thief sau Cryostasis. Nici 
nu mai vorbesc de starea total aparte pe care mi-a dat-o 
clasicul Silent Hill 2 sau de teroarea purS sub care m-a 
inISntuit Call of Cthuihu. Ba chiar am putut contempla la 
soarta lumii in timp ce trimiteam bilufele de Goo pe altS 


enja nu dintr-o trSire autenticS, ci pentru simplul fapt 
de a face p vinde arts... de dragul artei. Se autoetiche- 
teazS ca fiind.artsy", mizeazS chiar pe asta pentru a se 
vinde (p a reupt) p ajunge cumva in zona.show and 
teir, precum penibilul Deathspank, pe care nu l-am pu¬ 
tut juca prea mult din pricina excesivului.la semnalul 
urmStor, vep rade’. Nu! Nu mS voi amuza, inhora sau la 
doar pentru cS un producStor mS indeamnS la asta, iar 
decizia dacS ceea ce am in fajS este, pentru mine, arts 









































REGELEARTHUR 
zis f i Nana^ul 


itoatecJestejuca 


foarteconjtientii 
configura;ia calci 


!aceljoc,a$a 























REVIEW 




P e cSnd Nanajul ImpSrjea dreptate la temelia 
Perthului, unde orcii, hobitii ?! oamenii se piruiau 
pentru o palmi de pSmSnt desjelenit. Merlin fjcea 
el parte dintre nSpSstuitii afla^i in conflkL El se afla in 
tabira hobl{ilor, dar nu prea if! gisea locul printre 
acejtia deoarece suferea de gigantism, bind de talia 
unui om in toats Area. De cSnd era mic, era mare, iar 
hobitii, ca orice om mic de inSIfime, erau rSi de gurS. 
Aja ci Merlin era ciuca batSilor, mai ales d era mai 
bland din fire 5I nu rSspundea provocarilor decat prin 
zambet Prin urmare, pitico5ii l-au batjocorit cu nume- 
le de Marele Bland, cand Merlin s-a facut mare, singu- 
rii cu care se Infelegea erau copiii hobitilor ;i, ca totul 
sa fie in reguia pe hartie 5! sa poata petrece mult timp 
impreuna cu cei mai mici mki. Merlin a intrat in show 
biznis }i s-a facut magician. Era marea atracjie a zilelor 
de najtere, deoarece nimeni nu scotea mai 
mulfi iepuri ca el din paiarle ^ nimeni nu f3- 
cea animate de baloane mai pline de 
viata ca Merlin. 

Oar, la un moment dat, piktisit 5i 
scarbit de mizeriile din show biznis. 
Merlin a ptecatcuoforta 
milifieneasca hobifiana sa recupe- 
reze 0 bucata de pamant din Shire, ce 
acum era contestata atat de orci, 
cat 5i de oameni. Acolo s-a in- 
tainit cu Nanajul, care a fost 
primul suftet ce nu s-a ui- 
tat la Merlin ca la un 
freak, a^ ca au devenit 
' prietenilacatarama. 

Tot Arthur l-ainvajat 
pe Merlin sa poarte 
robe lung! pana in 
pamant, ca ja-ji 
ascunda zestrea 
picioarelor pa- 
roasedehobit, 
pentnraseputeaascunde 
linistit printre oameni. 























LANCELOT 
s^i Marinaru' 


lume, cSuUndij 
ifiecare ;uet3. 


e-Ooamne. Mincluni, Marea 
I Regele Arthur a aflat de la 
I repezit cu pofte piratere^ti 


NoroccS, dupJvrec 
de somn, Lancelot i 


I po^i descurca. Astfel, 


I le anuleze | 


liploma|ie al jocului, dar este atai 
ermlna jocul $1 fiti ii il deschizi. 


rconteaza. DacS i 


dupi cum am spus, petreci tare mu 
Strategics, jocul se dezISn juie doar 
pul de luptS. 

Foarte asemanStor pe campi 
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GUINEVERE 
zisa si Lumina Ochilor Lui 

P entru ci le era greu oa- 
menilor sa spuna Lumina 
I Ckhilor Lui, unui mai pificher 
a prescurtat porecia reginei 
inloLAstfel,acum,toatilu- ^ 

I mea cSnd o vedea intrind ^ 

I in earner^ 4i didea CO 
te fi $u^tea iol, lol 
i printre dinfi. $i 
iu?idece. 

I Guinevere era 
I unicS.Ceamai '' 

I ceadintreceie 
I mai ceie. Nimeni 
u i $e putea ridica 
ici pSna la genunche. 

Un exemplu tipic de po- 
I vestededragoste modems, in 
I care fStuca de la tarS de 
I ^ptesprezece ani^ri 
I nelmplini;i se indtSgostejte lu- 
I lea de antreprenorul bStrSn, dar > 

I tinutbineprininjecflicuaurli- 
I chid, in ale cSrui brafe puternic 
I ofilitegSsefteiubireavimpliniteapecareaeSutat- I 
I 0 toatS viaja ei. 0 poveste de dragoste ca intre 
I Monica ;ilrinel.Columbeanu. Lol. 

Acum cSteva guri rele s-au gSsIt, evident, sS 
I caute nod in papurS, sS o ponegreascS pe frageda 
I pupils $i sS inventeze pove^ti despre cum adevSra- ^ 
I tul test al cavalerilor mesel rotunde trecea prin pa- 
1 tul lui Guinevere, dar;timsigurcS sunt dear invldii- || 
I le ;i geloziile de la curte, unde lumea se plictisejte 
I $i nu are altceva de fScut decSt sS se uite pe gaura 
I cheii ;i sS angajeze vrSjitoare negricioase care sS 
I lege $1 sS dezlege. 
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asta 0 faci prin unItJtile ranged, care, la fel ca in orice Joe 
de genul, sunt cele inai overpowered unitJji disponibile. 

Dac3 tot vorbim despre uniUJi, si vorbim un pic 
despre eroi. La fel ca in primul Joe, eroii sunt de trei ti- 
purl: sage, wariord $i champion. Adicj, un fel de vrfijl- 
tor, un fel de super rizbolnlc de aproape ;i un fel de 
unitate de suport. Dar, dintre toji, vrJJitorul este de de- 
parte cel mai periculos. Din primul moment in care 
pornejti Jocul p pini in ultimul, vrSJitorul este cel care 
iji cjjtigJ lupta. Este chiar nedrept de c3t de overpowe- 


vinS ;i Al-ul, care este mud. Si explic. Harjlle se recl- 
cleaza destui de des. Foarte des, vel lupta pe aceeap 
harta de la o trecatoare din munti. Inamicul apara, tu 
atacl. inamicul se baricadeaza bine de tot pe marginea 
trecatoril, iar tu, daca e$ti dobitoc, ar trebui sa treci prin 
furclle caudine. Doar ca tu nu e;tl dobitoc, dar Ai-ul 
este. A^ ca inaintezi cu eroul mag, a carul raza pe vraji 
este cu muuult mal mare decat a unitajlior ranged ale 
inamicului $i incepi sa-i toci. Al-ul nu ataca, staruind in 
hotararea sa dementa de a te atrage in ambuscada. 


meie au crescut de-a lungul timpului odata cu eroul '' 
p sunt dezvoltate la maximum. Ca urmare, lata gre- ^ 

utatea deciziei de a renunja la ele, pentru a lua o ^ 
alta, care in momentui respectiv este mai slaba. Plus ^ 
ca este p problema obi^nuinjel. ^ 

Cand au lansat primul King Arthur, lumea se 
dadea de ceasul morjii ca Jocul este mult prea greu 
in lupta. Era intr-adevar greu, dar era o provocare ca- Q) 
reia daca nu ii puteai fine piept, treceai Jocul pe easy. 

Iar atunci era easy. Dupa toate aceste piangeri, pro- 
ducatorii au lasat $tacheta sa cada rau de tot, iar Jo¬ 
cul pe normal nu iji pune nici un fel de probleme. 

Daca treci in schimb pe hard, Jocul devine frustrant. 

Nu pentru ca Al-ul devine brusc un adevarat ninja pe 
letenul de lupta, cl pentru ca unltajile adverse devin 
mult mai rele ;l mai greu de dat Jos. Astfel, tactica Al- 
ului este aceeap, iar a ta trebuie sa se modihee doar 
pentru a contracara boost-ul de hp ji damage. Iar 


® *■' 




Avand in vedere ci Jocui nu este facut sa aiba $i 
multipiayer, unitajile nu sunt deloc echilibrate, iar stra- 
tegia ca^tlgatoare nu este numai una.TotuI fine de mo- 
dul dejoc preferat. iji place sa dai cu maciuca? Nici o 
problema, o poji face p poji ca^tiga lupta $1 a^, doar ca 
sa hi pregatit sa pierzi multe unitaji in lupta de aproape. 
Vrei sa mergi pe minimum de pierderi? Folose$te 
unitajile ranged $i ambuscadele arcaplor combinate cu 
slow-ul dat de miliardul de vraji afiate la dispozijie. 

Pacat ca nu are multiplayer. Ar fi fost cu totui si cu 
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REVIEW 


joculul i 


:timpdupS 


Robot] 


tor nu foarte indepfirtat in care zonele suprapopulate di 
pe PSmant au fost maturate de ape. Cel care au 
supravlefuit potopului au reciadit apoi oracle pierdute 
pe ruinele celor vechi, iar opera;iunile au durat relativ 
pufln timp, multumita robo;ilor care avansasera pana la 
stadiul in care puteau executa majorltatea indeletniciri- 


ite de umane, umbiand | 
lor cetafeni obi$nulti, fan 
tini, le sunt cunoscufi sul 
I (copli fara suflet) $1 nici < 


deosebiti. Ce 


constientizeaza ca! 


inafionaia alcatuita din soldafi ( 
na creatoril. Dan Marshal, eroul 
cipam la evenimentele din joc, 


















' Battlestar Galactica), insS 
sa poveste despre robod 


, mastodontii 


Contact 


Domain ( 


n abordabili de la un cap^t la 
dar firi a deveni pllctisltorl, ( 
te lei de guler cu ni^te robod 
allltatl. De exemplu, daca al ri 


combatante, 


ilntirl ramJn lega 
I de spectaculoa- 


















Adesea, pentru a "echilibra” raportui de forje, 
Marshal luptj alMuri de estiva camarazi, fiecare cu pro¬ 
pria lui specializare ce poate fi extrem de utlia in anumi- 
te situaiii. Astfel, dintre cei $ase membril ai echipei 
multlnaiionale, poti alege doar dol la inceputui fiecSrel 
mlsluni, neexIstJnd apoi posibllitatea de a-l schimba cu 
alfll mal potrivl;! intr-o sltuafie ulterioarS. Prin urmare, 
trebule si alegl cu atenfie, pentru ci nu ;tll exact care 1(1 
va fi mal util in urmStoarea misiune, lar omul potrivit la 
momentui potrivit HI poate face munca mal ujoarS. FSrS 
el, poate ci mlslunea este mal palpItantS, insS vi aslgur 
ci. Indlferent ce a;! alege, satisfacfille sunt garantate. 

Un aspect oarecum unic il reprezintJ faptui ci i;i 
permlte sS comunlci cu camarazli din echipi prIn inter- 


medlul headset-ulul, numSrul 
de cuvinte ?! fraze pe care le 
recunoa^te ;l accept^ jocul hind 
Impresionant. Din pScate ins3, 
nu am avut un headset la 
dispozitle $1 a trebult sJ m3 
mulfumesc cu imp3rilrea repll- 
cllor din butoane. 

Cert este c3odat3ceal 
pus mana pe Binary Domain, cu 
greu il mal pofl I3sa din m3na. 

Povestea este captlvant3, lar 
gamplay-ul foarte varlat, avand la baz3 un sistem de co¬ 
ver similar celul din Gears of War. Acflunea este contl- 
nu3, purt3ndu-te de la un mScel la altui printre cl3dirl, 
in Interiorul acestora }i pe josele, surprlnz3ndu-te c4nd 
tr3gand in urmSrItorl de pe capota unei ma$inl, c3nd 
zburdand cu jet skl-ul prin catacombele ora^ului, lar lista 
ar putea continua. In Binary Domain nu ai timp s3 te 
plictise^tl. 

In a^ra campaniei solo, exIsUI o serie de nnoduri de 
joc in multiplayer, cum ar fi clasicele Free For All 5 ! Team 
Deathmatch, Domain Control (ce presupune capturarea 
unor oblective ^ mentinerea lor cat mal mult tImp posibil). 
Team Survival (ultima echlp3 ramasa in picioare ca0g3). 
Data Capture (un fei de CTF, insa steagul este inlocult cu un 


modul de date). Operation (una dintre echipe ap3r3 un 
obiectiv, lar cealalt3 se zbate s3-l anjnee in aer) $i Demolition 
(fiecare echip3 incearcA s3 dIstrugS obiectivele celeilalte sl- 
multan). Nimk cu adev3rat original, ins3 multiplayer-ul are 
meritui de a prelungl substantial viafa joculul dup3 termina- 
rea campaniei sola 

Din nefericire, campania solo nu poate fi jucat3 ji 
in co-op, pentru pasionafi exlst3nd doar un mod 
Invasion, in care patru Juc3tori trebuie s3 
supravlefuiasci unui numir insemnat de atacuri in va- 
luri ale robofllor. Din nou, nimic cu nou, ins3 m3car 
avem parte de mal multa varietate, data de diversitatea 

Macel 

Cei care au Jucat jocuri din seria Gears of War, nu 
vor avea probleme in a se acomoda Imediat cu sistemul 
de joc. Te po?! adaposti cu u^urinta }i natiralete dupa zi- 
duri, baricade ji autoturisme pentru a te fed de 
gloanfele Inamicului ;i poji raspunde cu aceea$l mone- 
da Imediat dupa ce acesta a bagat, la randul lui, capul la 
cutle. Este mal dificil in cazul robofilor care te improa;ca 
cu gloanfe din aer, bazaind pe deasupra ta cu ajutorul 
unor drone joben" (chiar a$a arata), situafle in care este 
mal u 5 or sa nlmere;ti drona decat incarcatura care se 
baiangane sub ea, rezultatui fiind acela$i. 
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obstacolul in sp 
pu^in apele de | 


)cdjtigl incurajandu- 
izSndu-le intr-un am 


. Incredere 


or in tine, cu atM mai mart confront vreodaU intr-un 
te oridineie in toiui iuptei, desprin$i dintr-un Oiimp a 
ate inftuenta chiar $i uneie s4-i uit niciodatJ. 

! de eiemente din final. A$adar, Studiourile Y 

experientS fascinanta, dar 


punctelor pe care le dobinde^ti 
, poti create eficien^a $i putearea di 
lai pot fi cumpjrate pachete de sa- 
noma$ini, care sporesc abilita;ile 


’ fi ^nsele ca ei sa ifi i 
0 incredere foarte m; 


Love Them Robots! 


vate ;i cu a caror lansare s-a intersectat cand a ie^il 
Plata. $i n-ar fi cinstit, pentru ca Binary Domain iji i 
ta cu varf ;i indesat propria franciza. Long Live Jap 


recompense cu com- Binary Dome 
na ;i astfel ajungem la personajele ( 


xpresive ?! foarte i 


todelate. 


, nivelurile i 




L: 


liiittfli 

- VE 


03|2012 LEVEL 45 

























altora 


I justificSri, Payday porne;te i 
, pregStit suflete^te si omori 


















tragi vreun pic risuflarea, fiiisi 1(1 clJte;ti privirile cu 
gagiciie, se pare, omniprezente in filmele cu mari jafuri 
;i fJra sa te scarbe;ti de accentele italo-americane ale 
mafiei la fel de omniprezente. Un joc cu bandit! care 
sunt orice altceva decSt italieni. Slava Domnului. 

Payday nu are o poveste. Este doar povestea a pa- 
tru crimlnali (Dallas, Hoxton, Chains ;i Wolf) ce trebuie 
sa duca la bun sfar$it tase mislunl. Majoritatea lor se in- 
vart in jurul banilor, dar nu numal. $i o sa vedeti. De$i 
este un shooter, nu este un shooter in care tragi ca ber- 
becul in tot ce mi^ca. Aid trebuie $a ca^ti ochli in cine 
tragi, cad, daca nimere^ti un mafe-fripte, coate-goale 
prins 5 i el ca prostui intre partile beligerante, pierzi. Ce 
pierzi? Secunde. Da, secunde. Secunde foarte prefioase, 
deoarece acestea inseamna o echipa de trei sau una de 
patru. In cazul in care unul sau mai mulfi dintre cei patru 


parteneri in ale crime! cad la datorle, pofi sa Intri in tra- 
tative cu polifia pentru a face schimb de ostatld.Tu dai 
un civil pe care ai avut grija sa il dose^ti bine, iar ei ifi 
dau inapoi prietenul/prietenii. Cu cat ai omorat mai 
multi civil!, cu atat mai mult vor dura negoclerlle tu 
vei fi cu un om mai putin. 

Omul in minus conteaza enorm, cad jocul este 
unul dintre cele mai grele ce mi-a fost dat sa joc in ulti¬ 
ma vreme. In sfarjit o provocate. Nu este greu prin fap- 
tul ca mori in do! timpi $! trei mijcari. Nu, ca iti ia ceva 
vreme sa dai coltul. Este greu prin faptui ca politittii par 
ca nu se mai termina $! trimit valuri peste valuri sa te 
inece in gloante. iar misiunile implica multa mi^care, 
multa a^teptare, iar apoi multa mijcare din nou. 

Una dintre misiunile mele preferate este cea in 
care te dud pe nu ttlu care pod, il arunci in aer la mijioc 



MARI JAFURI 

ALE VREMURILOR NOASTRE 



1963, JAFUL MARELUl TREN 

e 8 august 1963,15 indivizi cu masti pe fete au 

oprit trenul dintre Glasgow }i Londra jucandu-se 
cu semnalele luminoase ale call ferate din 
Buckinghamshire. Dupa ce l-au bumbacit bine pe 
mecankul locomotive!, au tutit 120 de sad de potta 
ce contineau 2.6 milioane de lire sterline in bancnote 
uzate. Politia i-a prins nu mult dupa jaf, ascun;! la fer- 
ma unuia dintre ei. Impreuna, banditii au primit 
sentinte ce au totalizat 300 de 
ani de putcarie. Ronnie Biggs, 
unul dintre ei, a reu^it sa eva- 
deze do! ani mai tarziu ti sa 
fuga in Brazilia. Fara sa imi dau 
seama de ce, Biggs s-a intors 
din Brazilia in 2001 pentru a-;! 
ispa;! restui pedepsei. 
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lindajul ma;inilor, polifi^tii 
trebule ii alergi de la un 
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constructie, 
astepii aviot 


' si i^i ofere upgrades pentru arme echipament. 





















PC 


mmsai 



Reloaded 



rporafii ce lupti 
I planets. In Jocn 


^ (i» nr l>rediK*lot^»i'^ 

0(wUir«!jr^N^»S 

^ TSennjWWWe 

^ li f^S^^®SERIAI 


. 1 • . ’N ' 

f 'JT^u} 




LEVEL 






























IBBSB 


rul excelentu- 


locupat declutch, 
imple un gol de cai 


I Motorstorm. 















Magia CTF-uhil 


Zipadi ca-n Uncharted 




ar merita, fiindca are multe de oferit. 

Din pScate, interfafa nu aratS gradul de finisare }i 
calitatea de care se bucuri excelenta grafic iar coloana 
sonorS, deji decenU, riscS ii devinS repetitivS dupa o 
bucata de timp. Pacat, baietii a^tia ar merita o tura de 
fonduri serioase, fiindca se pricep sa faca lucruri distrac- 
tive ;i mi-a? dori sa vad un biockbuster semnat de ei. 

Dincoio de orice mic defect, jocul se.simte’fantas- 
tic ;i merita investi;ia, mai ales daca avefi cu cine sa-l 
butonati split screen din cand in cand. Cine ;tie, poate-i 
prindefi ia vreo promofie ji va convingefi ca^iva prieteni 
sa vi se alature, caz in care va a^teapta nenumarate cur¬ 
se antrenante, macei in de^rt, drifturi spectaculoase pe 
zapada, tamponari in noroi, zboruri deasupra canioane- 
ior $i in generai o doza mare de voie buna. 


u terenul }i abia apoi cu agresivita- 
ra;iior de piimbare. insane 2 are cei 
eThe Fiag posibil, ca $i inainta$ui 
im Jamboree (checkpoint-uri aiea- 
Hunt sau Greed (colectarea unor 


! mai sfar^asca mui^umita acestui 
. se face ca surprizele pot aparea 




e stransa }i i 
‘ poate aduci 


iga simulacrul de campanie }i modui Quick 
! fi jucat in split screen (necesita gamepad 
itori supiimentari) $i chiar online, ceva care 
nult in cazui titiului anterior produs de 
ume Clutch. Din pacate, e cam pustiu pe-ai 
ndca lumea e mult prea ocupata sa joace 


'itatlle locatiei. Din pacate, Al- 
afara curselor mai convention 


































De la Nistru pan' la Tisa, 
tot vasalul plansu-mi-s-a 


Crusader Kings $i s-au hoUrit si il aducS la 
ati observat ;i singurl in ultimii c^fiva ani, a< 
zl e 0 treabS deosebit de delicate, necesita i 
se $i sfar^jte, in general, intr-un shooter m 


I cazul jocurilor dezvolta- 


>iatidejuc3toriii 


























Noi vrem pamant! 


torie la care am reujit s3 ajung, a marcat sf^rjitul 
Evului Mediu). Ai la dispozitle patru sute de ani pentru 
a-tl duce dirastia 51 (Srijoara (ducatui sau comitetui, 
daca nu ejti prea ambitlos) pe cele mai inalte culm! ale 
succesuluiprogresulul tehnologic ;i cultural. Mai sus, 
defineam Crusader Kings ca un.simulator de dinastie”. 
Spre deosebire de alte strategii globale, unde, in cele 
mai multe cazuri, Impersonezi o natiune/trib/factiune/ 
haita/hoardJ, in Crusader Kings 2 intri in pielea unui 


aecanismelor de sub capota lui 
i recomand excelentui ghid pe 
orumul oficlal (cautafi topicul.l 
aornit de user-ul Meneth). Aja 1 
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MINI AAR (AFTER ACTION REPORT) 


ionistS de vreun patriot m< 
t ascensiunea lui Ladislau I 


Joe cu Ladislau I. N-am prea stat acasJ, c5ci 
dupJ cJteva meciuri cu pecenegii (le-am luat Valahia 
cu japea in timp ce vSru' Solomon, pe atunci rege al 
Ungariei, se rizboia cu el, dracu';tie de ce, iar cuma- 
nii le gadllau pujin granijele), am pus ochii pe tronul 


rgint injara SfantS rispSndInd ci 
leliei alSturi de cel 2400 de mislo 
olomon 5i-a cerut regatui inapoi. 
■credinciojii din Ascalon au refuzi 


Gloriosul carmaci 

Ajadar, si o luim cu inceputui, adici ce se ii 
pli dupi fatidicul click pe Start Singleplayer. E;ti | 
fata unel hirti mari a Europe!, de unde va trebui s 
alegi un personaj (neapirat cre;tin, din motive ev 


(citeodati parci i 


peste ziduri cu catapulta. Intre timp, in Ungaria, vir 
e in delir, singurul meu frate in viafi (o problemi pc 
care o voi remedia cit de curind) comploteazi imp 
triva mo$tenitorului meu }i tocmai am aflat ci sunt 
cale si pierd o provincie din mijiocul Imperiului 
Bizantin de care habar nu aveam pini nu mi-au ase 
diat-o rebelii. Dar am pimint lingi lerusalim? Am. 
Mazel tov, Gyuril 




paradoxiani ?! cea reali, insi pentru cineva ca mine, 
care nu e doxi de Istorle, dar a citit cite ceva la viafa lul. 
Crusader Kings 2 respecti indeajuns de mult adevirul 
istoric incat si nu-l acuz pe suedezi ci au minflt poporul 
cu calculatorul. Oe$l producitorli nu o recomandi (intr- 
adevir, jocul devine ceva mai greut daci alegi un duce 
sau un conte), eu v-aj sfitui si nu siriti din prima la cir- 
ma Imperiului Bizantin, de exemplu. Viata de impirat 
poate fi deosebit de frumoasi 51 sigur vi va gidila ego- 
ul, insi lucrurile sunt mai interesante atunci cand por- 
nejti de jos ;i ifi croie$ti drum pani in capitui lanfului 
trofic feudal. In plus, dar despre asta o si vi povestesc 
pufin mai incolo, daci ejti un Individ care iubejte intri- 
ga de curte, altcumva.simti*jocul de pe pozifia unui va¬ 
sal ambitios, hotirit si-;i insujeasci titiurile seniorului. 
Sau ale vasalulul vecin. 

Ok, v-ati ales personajul, ce urmeazi? Potopul. Un 
potop de cifre, dintre care cele mai importante sunt ace- 
lea care vi.construiesc' personajul. Cici, repet. Crusader 


a la coada pentru sue 
I destui bani incit si- 


ele. Fiecare omu$or, oricat de mirunt $1 nein- 
t arfl el, din microcosmosul Crusader Kings, 
!scris de cinci atribute care influenfeazi cam 
I joc. Diplomacy influenteazi relatiile dintre 


o lupti (atunci cand este numit lider al unei armate). 
Intrigue influenteazi, printre altele, jansa de a asasi- 
na un rival (asasinatui e o unealti foarte importanti 
in joc) sau de a fi asasinat. Learning... e Learning, atrl- 


te intereseazi de ce opinia unui vasal despre tine estc 
negativi, trebuie doar si pozitionezi cursorul asupra < 
lorii ei ji vei putea admira in intreaga lui splendoare u 
tooltip in care sunt prezentati absolut tofi factorii can 
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funclie de opinia lor despre tine. Un vasal care te place 
va piati mai mult decSt unul care te urajte. Episcopil (fi- 
ecare comitat are trei holding-uri, dintre care unul sigur 
e o episcopie) catolici sunt ji mai ticaloji. PlStesc taxe 
papei, iar tie Hi dau ban! doar dacJ te plac mai mult de- 
cat pe papa. Exista ;i posibilitatea sa instalezi un anti- 
papa (cautati pe Wikipedia), trebufoara care, probabil, t 
va umple de bani. N-am incercat-o, nu pot spune mai 
multe. Acelaji algoritm se aplica }i cand vine vorba de 
armata. Conform contractului feudal, fiecare vasal ifi e 
dator cu un numar de recrufi ($1 el stabilit de tine prin 
lege). Daca-i vei primi pe tofi sau doar zece cosa;i sub- 
nutriti, depinde tot de opinia vasalului despre tine. In 
plus, daca-i tii prea mult oamenii la oaste, nu e;ti vazul 
cu ochi buni, iar opinia scade. In alte cuvinte, daca do- 
rejti sa ai o domnie lunga ;i fericita, va trebui sa-fi tii va 
salii multumiti. Facandu-le pe plac, mituindu-i cu gaibi- 
or! sau, de ce nu, cu o pozitie importanta. Desigur, sunt 


y crule", nu-l primejti. Ai 
ei un Du care sta degeaba? 
Insoara-I cu o printesa, 
iar cuscrul Hi va deveni 
aliat. Ca sa zlc a^, alian- 
;; tele sunt... .in familie". 5i 
1 ■ daca tot a venit vorba de 
, . casatoriUadministrarea' 
familiei $i a curtenilor e o 
” . ocupatiune foarte piacu- 
ta ji deosebit de profita- 
^ biia pe termen lung. 
Membrii familiei $1 curte- 
nii, atunci cand nu-tl 
poarta sambetele, sunt o 
jC/; resursa deosebit de im¬ 
portanta, nu va sfiiti sa 
profitati de ei. 


Mo$ia 

Buuun, ai rezolvat 
problema buriaciei, e 
timpul sa te ocupi de 


cele mai muite cazuri, pe langa domeniul personal vei 
primi 5 i unul, doi sau mai multi vasali. Cu pamanturile 
lor cu tot. ca afa-i in feudalism. Probabil vei fi ji tu vasa 
lul cuiva, dar nu-ti face griji, ai 400 de ani la dispozifie 
sa ajungi Tatai lor, presupunand ca e$ti un administra¬ 
tor abil. Cum Hi conduci tarijoara sau micul ducat? 
Simplu, cu ajutorul legilor ;i al consiliului (format din 
cinci membri, fiecare pozitie corespunde unui atribut 
din cele pomenite mai devreme). 

Ca orice jefut medieval, ai nevoie de doua lucruri: 
bani ;i armate. In general, banii vin din taxe. Daca pe 
domeniul tau ce produci, aia primesti, problema se 
complica putin cand vine vorba de vasali. Ei, saracii. Hi 
piatesc doar o parte (stabilita de tine prin lege) din taxe 
le incasate de pe domeniile lor, iar suma se modifica in 


influenteaza. 

lasam putin cifrele sa se odihneasca }i revenim la 
aspectele mai piacute ale vietii de nobil medieval. Cum 
spuneam putin mai sus, prima ta grija ar fi sa-fi asiguri 
un mojtenitor, caci fara cineva care sa-ti duca numele (}i 
mo 5 ia) mai departe... Game Over. A^dar, Hi vei cauta o 
sotie. Fiindca atributele 5 i unele trasaturi ale parinfilor 
pot fi mojtenite de copii, e de la sine infeles ca sotia tre- 
buie aleasa cu grija. In plus, daca v-ati intrebat vreodata 
de ce toate casele regale din Europa sunt inrudite, dar n- 
ati avut curiozitatea sa deschideti o carte, in Crusader 
Kings 2 avefi ocazia sa aflafi. 0 alianta in Crusader Kings 
nu inseamna doar o strangere de mana 5 i o bucata de 
hartie, ci este intotdeauna pecetluita cu o casatorie. Ai 
nevoie de sprijinul Kaiser-ului? Pana nu-i spui.tata so- 













I profita de nemultumirea unu 
zul in care autoritatea regain I 


•miti sa oprejti ( 
rizvrStit (cSruie 
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crestinStatea capita cS majoritatea povejtilor .generate' 
i condamnat la osin- playthrough con^in cel pu^in un frat 


I cruciadelor, 


Fiindci jocul se desfi;oari i 




vli spectaculos pe piafa matrimonialelor. 
• mo;tenitorul, iar legile de succesiune ni 


■ Diplomacy 5 
, o provincie 


, daci provincia respectlvi japca de pe campurile vasalili 
onverti cu ajutorul consilie- ce ar fi de adiugat sunt mere 


i pe probleme... spirituale), crejte 
expansiunea rapidi nu este o idi 
und lui Koniec, care mi intreba d 
rresc micar jumitate de lume in 


isi-i re 5 ti(armate( 


ixtrem de putemi 
I lupti impotriva 


cre;tinilor 


Intrigi de curte 

Cine surprinde 0 conv 


i seniorului sic 


Sfantului I 



























PE SCURT: 


G©LDEN HOR0E 


I (;l el membru al Consiliului] 
rcina de a dezvSIui comploti 


Paradox i 


i/id rSbd jtor 


La final 


r 

toarce;! la primul. Totu?!, ca si Au pujin circotaj, prim 

DacSvSintrebatidece 

amsimjitne^ 

foia si vi in- 

Crusader Kings parci era mai hardcoruf (ca speranfa < 





















PC 




il. Asia nu doar fiindcj au cei mal buni 
balerini $i unele dintre cele mai reunite 
i simfonice, iar treaba nu se oprejte nici 


care impanzesc hSrtile p pot avea totodaU mai multe 
roluri de producfie. Ceva similar cu Dawn of War II, ex- 
ceptand faptui cS nu pofi comanda $i micro-administra 


: ascunde uni 


r tertipuri. In | 
■ dezvolli rapi 


There will (not) be... symmetry 

Povestea nu preveste^te nimic savuros sau origi¬ 
nal: apocalipsi, planeta inundaU, umbiam de nebuni 
dupS petrol, fiindcS altfel nu avem cu ce si ne plimbim 
$i ne plictisim de stat in acelap colfi^r de biltoaci pla- 
netari. Bineinfeles, nu suntem singurii, a^ ci ne vom 
ciondini ca chiorii cu alfi plimbirefi pe fiecare zicimint 
ic deosebit. 


De bagi sonde-nfundul marii 
de departe vezi ta^nind 
jeturi de titei obraznic, 
luciul apei mnegrind. 
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inte de a le da ordine, po;i alege si trimi;i doar 
te sau un sfert dintre ele, element care, pe ter- 
ng, create semnificativ complexitatea confrunU- 
I provocdrii strategice globale permite jocului 
' capcane ciocnirilor orbe^ti, bazate strict pe su- 


Dincolo de asta, campania single, cu vreo 16 mlsi- 
uni in total, eviU de cele mai multe ori clasicul scenario 
In care trebuie sa capturezi toate nodurlle $i te orientea- 
2 i mai degrabS cMre misiuni de protec;ie, escorts $i tot 
felul de obiective speciale, care cresc diversitatea $1 difi- 
cultatea $i reu^sc sS te tinS ocupat in feluri nebSnuite. 


I repetitiv 


no pofi sS faci pulling controlSnd o singurS unitate 
exasperarea inamicului, m-a fScut sS mS gSndesc s 
sS-mi reactivez contui de Starcraft 2. De unde mS s 
rasem de atSta bibilit la selec?ii jl sonate la tastatur 
cand venea vorba de confruntSri directe, dupS un r 
mSr de ore cu Oil Rush, parcS ajunsesem sS dau elk 
hecare jetski sau ornitopter, de nebun, sperSnd ci \ 
putea sS-l conving sS facS exact ce vreau eu. MScar 


Era o vreme. 


ai mare calltate a Jocule^ului de fafS 
tit de vremurile bune ale RTS-ului, m, 
I butonam de zor pe Spectrum Nethe 
ie strategie retro in timp real pe care 


nicromanagemer 
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PREVIEW 



ARCADE KOLLECTION 


A proximativ acum un an, in seria de articole de- originals (fidelS cabinetelor arcade pe care au fost ian- 

dicate gaming-ului 30, aberam cu voio$enie sate la inceputurile anilor'90), acompaniate de suportui 
despre cum mai multe serii de jocuri clasice pentru multiplayer online }i achievements/trofee. Mai 

(printre care }i Mortal Kombat) urmau sS fie remasteri- mult, pentru prima oarS din 1998 incoace. Mortal 

zate in HD. Lansarea unei versiuni 30 a celui de-al treilea Kombat urma sS viziteze din nou }i PC-ui, platforma 
Mortai Kombat (pentru iOS), precum $i leak-uriie ce apS- abandonatS de Midway/NetherRealm dupS MK4. Bun, 
reau precum ciupercufele dupS ploaia acidS au alimen- mi-am zis, ie arSt eu n(X)b-iior din ziua de azi de ce tas- 

tat aceste teorii conspira^ioniste. Oin pScate, sarcina de tatura din dotare dS class oricSrui gamepad sau fight 

- stick... Din pScate, socoteala de aca- 

Z606000 PUSH STRRT sSiarnus-apotrivitcuceadintSrg. 

• ~ I ^UNyA ~l In primul rand, in timp ce utili- 

•• ' ' zatorii de console ji-au primit por^ia 

MCi ms de MK clasic incS din vara anului 

TIM£ 0ONU$ 04,000 trecut,noi,a 5 tiacareneincSpStS- 

STRENCTH ,43.500 


Daca dorifi sS revedefi: Sub-Zero 


nSm sS jucam anumite chestii pe PC, am fost tratati cu o 
lipsS de respect care friza nesimfirea. Mai intSi versiunea 
de PC a fost amSnatS.o lunS“, apoi Ed Boon anunja cS 
de fapt nici n-a existat vreodatS o edipe de PC a coiecji- 
ei (pentru ca apoi sS-^i retragS afirma(ia), in final circu- 
ISnd zvonurile conform cSrora MK Arcade Kollection 
pentru PC ar fi fost anulatS de tot. $i, tocmai cSnd re- 
nun(asem la orice speranfS, luna s-a transformat in an }i 
hop iop }i Mortal Kombatu'de PC pe Steam. 

Sa fie primit... 

Probabil v-aji dat deja seama din tonul de pSnS 
acum ai articolului (sau poate arucand o privire la notS) 
cS nu am prea multe cuvinte de laudS pentru Mortal 


vedit prea dificilS pentru Warner Bros. }i NetherRealm 
Studios (probabil din cauza naturii eminamente bidi- 
mensionale a acestor jocuri). 

Totuji, nu s-a renunjat la idee. Mortal Kombat 
Arcade Kollection fiind anun;at drept un pachet care 
urma sS reuneascS primele trei jocuri MK, in forma lor 
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■ Kollectic 


I sunt suportate... 
lar cireaja de pe tort este, afi 
, folosirea rutinelor Games 
ndows - LIVE (echivalentui 
Live pe TC) pentru tot ce in- 
DRM (impreuni cu 
i!), matchmaking online sau 
/ements. Impitimitii gamer- 
ului se vor bucura sj afle ci 


acopil^riei, m-amsimtil 
acest scurt paragraf, si < 
tS;ip3rtilebunealeacc 




i Mortal I 


MK3 ce nu a fost lansat niciodatJ pe 
PC). DacS afi incercat pe vremuri edili- 

ile de DOS ale acestor jocuri, sti?! exact - 

la ce sa vS a^tepta;!. Singura diferenja cu adevarat notabi 
la este faptui ca editia arcade a primului Mortal Kombat 
(reprodusa in acest pachet) este mai fluenta ;i rapida de¬ 
cat vechea versiune pentru DOS. De asemenea, sunetele 
;i muzica din toate cele trei jocuri par a h imbunatajite 
(mai Clare) faja de variantele inijiale. 

De asemenea, in ciuda tuturor acestor ani care au 
trecut, cele trei titiuri produse de Midway raman la fel de 
jucabile ji in ziua de azi, Ultimate Mortal Kombat 3 avani 
}i ceva valence de Joe potrivit pentru competHiile de gen 


- care ai putea decide sa dai banii 

ica 0 data pentru ni^te jocuri de acu' douajdeani) este 
I pamam. Mai tot timpul efti cuplat cu jucatori din parji 
xotice ale lumii, lag-ul este enorm, nu exista lobby-url 


‘ prin intermediul 
nod stangaci, de i 


IMAME., 


.Totuji, am reu^it sa joc ( 


Kombat Arcade Kol 
del 280x720, farap 
conteaza ca exista r 
nit o banalitate, Iasi 
nu, mizeriile de filtr 




ntr-o rezolujie fixa 
I fi schimbata. Ce 


Chet, lansat intr-o stare de-a dreptui jenanta pe PC. Mai 
ales ca vechile titiuri Mortal Kombat pentru DOS pot fi 
jucate $i acum (prin intermediul unui Windows mai 
vechi sau a (X)Sbox-ului), iar versiunile de pe cabinetele 
arcade pot fi rulate fara probleme prin MAME sau mai 
jtiu eu ce alt emulator capabil. Warner Bros, si 
NetherRealm, decat sa ne serviji rahat cu lingurija, mai 
bine aji porta MK9pe PCI 


trautajesc: 


Portare, portare, da-fi-as picioare 

Din pacate. Mortal Kombat Arcade Kollectlon in 




pentru High Punch, Low Punch etc., in< 
Ori joci pe sage(i, ori ura si la gara! Cunr 
cumva doi oameni pe aceeasi tastatura 
nuiam in vremurile de glorie ale OOS-u 
Vre(i sa jucaji doi pe acelasi computer. 
Si ceiaialt pe gamepad? Nu se poate, d< 


ia nu si directiile 
I, vrefi sa jucafi 
I (asa cum obis- 


neric, stiind ca am de-a face cu niste jocuri de < 
decenii, am ramas de-a dreptui tampit cand ar 
go-ul.Powered by Unreal Engine", Dupa ce am 
prin fisierele instalate, m-am lamurit; jocurile a 


STREET RCHTERII HD REMIX 
1Mtiiii»«lmpnfix«MorUlllombMinmMtMdtbCv(Oiainsa,<and 


‘2*'. , 
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N u-I niciun secret d sunt un fan avid de Tower 
Defense-uri pufine sunt cele pe care n-am 
apucat si arunc micar un ochi, chiar $i numai 
in treac^t. Mi se trage cuimea, nu de la clasicul miniga- 
me Warcraft, ci mai ales de pe Nintendo DS, unde 
Ninjatown m-a Ucut sclavul lui, iar Lock's Quest n-a fS- 
cut dec^t d confirme afrnitatea nrea pentru acest gen. 
MJrturisesc d preferatui meu, de departe, este Plants vs 
Zombies, iar regele in materie de browser TD ar fi 


Kingdom Rush, de unde s-ar putea trage concluzia d in- 
clin oarecum cJtre stilul clasic TD. Asta nu m-a impiedi- 
cat sS incerc variante rJsturnate, precum excelentui 
Anomaly Warzone Earth, unde tu ejti cu invadatorii sau 
hibrizi mai recenfi cu EPS/Action prin Sanctum p Ores 
Must Die!. Cert este c4, in ciuda numJrului obscen de jo- 
curi TD lansate non-stop, cele cu adev4rat bune se pot 
numira pe degete. Firejte, c4nd divizia dejocuri a 
Futuremark a anunfat un nou joc, dup4 interesantui lor 


shooter Shattered Florizon, am ridicat din spr4ncean4 
af14nd d e vorba despre taman un tower defense. Unul 
revolufionar, cum spuneau ei. 

I are will destroy you, maggots! 

Prezentarea te cucere;te din prima p ar fi greu s4 
se intample altfel, fiindcJ tot conceptui artistic este un 
tribut pentru zona SF din anii '50, imbibat4 de o naivita- 
te dus4-n cretinism. Cum ar fi fost un prim contact ostil 













cu extraterejtrii lii, veni;i si distrugS civilizatia america- 
n5? in tot cazul, proiectiile nascute la vremea respective 
asupra tehnologiei sunt inepulzabil de caraghioase, iar 
Unstoppable Gorg surprlnde bine asta, rezultand intr-un 
conflict in care ai senza;ia ce te afll in fruntea unei de¬ 
fensive imaginate de Ed Wood insujl. Foarte kitschoase, 
ieftine, dar cu o savoare aparte, unitefile defensive pe- 
mentene ji desigur forfa invadatoare Insufie note umo- 
ristice din ciclul celebrulul episod Star Trek din saga ori- 
glnale, in care William Shatner era fugerit de un 
maimufoi extraterestru care azvarlea dupe dansul 
imenji bolovani care erau in mod evident confec;lonati 
dintr-un carton ujor ca un fulg. Ji nenea Gorg are genul 
esta de farmec, unde fecetura e duse la rang de arte ;l 
capete 0 manifestare fascinante $i pe deplin convinge- 
toare, in ciuda veditelor Improbabiiite;! care pendesc la 
tot pasul. E greu se nu te sim;i bine $i comod in compa- 
nla joculul, modelat cu indemanare }i animat de culorl 

vii, sprijinite de prezentarea unitare __ 

vintage }i tot arsenalul sonor ji veal- —7 

atmosfera ji grafica pot face foarte 
multe pentru un joc, inse nu pot sub- 
stitui un gameplay senetos $1 plln de 
vitamine. Ce face Unstoppable Gorg 
ca se se detajeze de aglomeratui 
pluton al tower defense-urllor con- 
temporane? Fifi atenfi! 

invartita galactica 

Producetorli de jocuri de acest 
gen au incercat nenumerate Idei, ce- 
utend se rupe monotonia refetel cla- 

sice. Cel de la Futuremark Games vin L_ 

inse cu un element realmente inedIt, care dlnamizeaze 
considerabll joaca }i se potrlve^te cum nu se poate mal 
bine cu decorul spaflal: orbitele. Fiecare nivel te pune 
se protejezi un obiectiv central de nemilosul Gorg, con- 
struind satelifi pe orbitele din jurul lui. Jmecheria vine 
din limitarea numerului de locurl construibile, cuplate 
cu posibilitatea de a invarti orbitele pentru a te adapta 
traseulul ales de fiecare val care atace. Buneoare, orbi- 






tele in sine sunt mobile, dar relativ la ele insele, puflne- 
le locuri unde pofi pune satelltli sunt fixe. Afa se intem- 
pie ce uneori, mutend un tip de turn pentru a 
intercepta un val periculos de inamici, se intample se 
fad vulnerabil un satellt de producfie, tregendu-l $1 pe 
acesta in betaia foculul inamic. Cum resursele sunt foar¬ 
te limitate, cel pufin la inceput de nivel, jocul te fotTea- 
zi se construie^ti pufin $1 cu cap, apoi se manevrezi ca- 


0 0 pitalul defensiv cet op;! de operativ ;i 
inspirat pentru a bloca invadatorii, in a$- 
teptarea unor noi fonduri care se-Ji spo- 
' reasce puterile. Ji aid existe schepsis, fi- 

Indce, contrar ajtepterilor, nu distrugerea 
Inamicilor i)i aduce principala surse de 
venit. Dimpotrive, resplata finandare 
pentru asta e banale. Resursele sunt ge¬ 
nerate de satelifl special!, pe care trebuie 
se-i construie;ti aproape intotdeauna pri- 
mil dace vrei se ai vreo ^nse, fecand in- 
ceputurile de nivel destui de llniare din 
punctui esta de vedere (ca ;l in PvZ de- 
altfel). cend constafi cu stupoare ce nici 

- n-ai construit bine primul turnule( }i deja 

apar trei rute pe care se apropie diheniile, te apuce toa- 
te cele. Te agifi, rotejti orbitele de-(l vine reu ;i stai cu 
ochii pe benet, doar-doar apuci se sco(i vreun lansator 
de rachete cu betaie lunge sau se fad nepretuitui up¬ 
grade la mitraliere inainte se te face Gorgu'una cu 
Pemantu’. Ji credefi-ve ci e mult de Jucat 5! injurat. 

Pentru un stil dejoc considerat de muifi.casual". 
Unstoppable Gorg chiar te face se crezi ci marfienii sunt 



de neoprit - ji asta ince din primele nive- 
luri. TotuI te coste ceva. Ejti forjat de 
exemplu se construie^ti satelifi de cerceta- 
re pentru a atinge scorul necesar debloce- 
rii unui punct de upgrade supiimentar, 
care devine inse absolut necesar terminerii 
nivelului urmetor. Aja ci nu po(i termina 
oricum nivelurile, ci trebuie se te descurd 
foarte bine. Nici mecar cend consider! ce ai 
ditamai colecjia de sateliti $i upgrade-uri 
la dispozi;ie nu vei fi in siguranje, fiindce 
resursele foarte limitate la inceput de nivel 
;i numerul zgercit de socluri construibile te 
forjeaze s-o arzi intelectual, in nu intot¬ 
deauna dulcele stil puzzle. 

De fapt, aid apare $i marea proble- 
me a bietului Gorg. Pe de 0 parte, te pune 
la mestecat in orbite mai mult decet ii 
vine comod unui adept dasic de tower 
defense ;i pe de alta, deji exists informajii 
despre fiecare tip de turn defensiv p abili- 
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Unstoppable Gorg 



LTERNATIV/ 


ifoarteeducati 


i genului vor gJsi i 


I g^siti pentru iPad, 
































Red Crucible 2 


The Several Journeys of Reemus 

http://ww w,<lickshake«)ame s. com/recnius/ 




Mission in Space: the lost colony 

httprj^/yyww,pnemprelevel.com/game/missipn in space 


i spuneam, acum ceva timp, cJ nu injeleg de ce sunt atJt de pujine adventure-uri 
de web. Imi pare cel mai bun mediu pentru a te lansa - daci a! talent la desen si-ji 
vin multe Idel trasnite/interesante. Acum am $1 exemplul perfect: baietil de la 
ClIckShake Games, care, printre alte flash-url, au tot lansat episoade adventure numite 
The Several Journeys of Reemus. Tot imbunatajindu-le, au devenit cunoKufl, au strans 
bani si au reusit sa lanseze si un episod mare, numitThe Ballads of Reemus. Un nou in¬ 
die adventure, ura! Care, daca-si pastreaza calitatea umorului si al puzzle-urilor din ulti- 
mul episod web, nu poate fi decat foarte bun. De fapt, ultimul episod web are si rol de 
reclama, pentru ca pana se incarca {i-l prezinta pe ffatiorul mai mare, dar si rol de exem- 
plu:.uite ce piitem noi". Multa incredere la baietil ^Stia. dar trebuie sa recunosc: ultima 
parte este si cea mai buna dintre toate. Seria web are acum 5 parfi, 5 parti In care 
Reemus, un exterminator de gandaci, mereu in umbra fratelui lui mai mare, Raymus the 
Mighty, incearca sa arate tuturor ca si o astfel de meserie poate produce erol. 

Caiatorille lor, pllne de umor (am mai zis?), ii poarta prin locuri ciudate, de la mu- 
Suroaie de furnici, la ministerul eroilor. Ca tot veni vorba, va mai spuneam prin alte re- 
cenzii ca am ajuns sa consider comedia pura, fara drama sau telenovelizare, ca cel mai 
greu gen de scris. Ultima parte a acestei serii, numita The Beastly Blackhole of 
Bureaucracy, este cea mai buna dintre toate, nu datorita dificultatii sau claritatii puzz¬ 
le-urilor, ci datorita umorului existent pe toate palierele. De la cel ieftin, situational, la 
cel conversational sau subtil. Pana si puzzle-urile sunt, in majoritate, cretin de haioase. 
0 singura buba are. E prea scurt. Daca va plac adventure-urile, incercati-le pe toate. 
Daca vreti doar un joc bun plin de umor, puteti sari direct la ultimul. 


C um, nu exista nicio alternativa gratuita la reeditarea strategiei pe ture X-Com care 
tocmai a aparut? Gresit! Mission in Space este aici pentru a ne salva sufletele (din 
iadul piratilor) sau pentru o incaizire mica inainte de a trece la lucruri mai serioase. De 
obicei, web-strategiile pe ture gen X-Com nu au decat foarte rar complexitatea surate- 
lor mai mari, MiS e insa aici pentru a intari regula. In MiS investighezi o colonie miniera 
de pe care de 6 saptamAni nimeni nu a mai raportat. Mediu si poveste tipice pentru o 
strategie pe ture. Nimic care sa prevesteasca complexitatea si dificultatea de care te 
vei lovi. Dilicultate exponential manta daca vrei sa castigi toate gradele (badges) si sa 
termini toate nivelurile cu .diamant'. 0 adevarata gura de aer proaspat, 5 tipuri de uni- 
tati, foarte bine delimitate si importante, arbori de abilitati care nu Iti dau niciodata 
puten supraomenesti, ci te ajuta exact cat trebuie si atmosfera apasatoare, care te tine 
inclestat. Foarte bun TBS! 


http:7/wvvw.rocketeerqames.com/r edcruclble.html 

D aca va mai zgandareste din cand in cand pofta pentru mai vechile Counter sau 
Battlefied, dar nu aveti chef sa le reinstalafi, sa le reinvatati, sa cautafi servere, sa, 
sa, sa... atunci, avem solufie. Dati o cautare in Google dupa titiul de mai sus, pomifi 
jocul de pe cateva din locunie gasite pentru a vedea care va e ping-ul, faceti un user 
pe site-ul pe care aveti cel mai mic timp de raspuns si asta e tot. Baietii astia v-au sca- 
pat de toate inconvenientele. Jocul poate fi pornit de la orice calculator, in 10-20 se- 
cunde. Intri in meniu, selectezi rezolufla si optiunile grahce care te tin, apesi full screen 
si gata. Counter+Battlefield instant, simplificate, dar la fel de fun. Eu nu m-am aventu- 
rat niciodata mai departe de Quick Match, dar nici nu a fost nevoie. Cu 7 harti intere- 
sante si 5 moduri de joc, de fiecare data cAnd l-am deschis mi-a mancat ore bune din 
viata si mereu i-am multumit. 
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) FREE2PLAY|Online 


Free2Play FPS la superlativ 


) frecventam, 


iar ca $3 recuperez terenul pierdut, a; fi av 
de tras. Pe scurt, confruntarea cu God 2.0 i 
sf^r^itul unei ere din viafa mea. 


ifa n-a mai lost la fel, insS am continuat 
■ hJrti noi, mod-uri 51 toate addon-urile 
JT. Joaca a continuat online imediat ce 
ntrat in casJ, dar firi elan. In primul 
I talc j-miu m-ar fi biciuit in contui faau- 


Dar viafa merge inainte 


, Unreal Tournament 1 


. Pesemne cA mi se dusese 1 


pJrul ere) fi obsedat de-un singur 


Tribes 2 (2001) avea si devini unul dintre pufinele 
uri competitive, bazat pe lupta intre doui sau mai 
echipe de jucitori, ce aveau si-mi atragi apoi ater 
M-au atras in special dimensiunile uriafe ale hirtili 
posibilitatea parcurgerii lor de la un capit la altui i 






facefatii 


:ontinuare oricui, pini cind 
: pe God 2.0, un biftinaf care 



















I legatura cu jocul. 


. Oe exemplu, in modul de joc CaptL 
coordonare dintre membri unei ech 


ibunatadta. 


ita Crossfire. 
Revenind la 


nefericire, > 


! Irrational Games, jocul neavand succesul 
isa nu mai conteaza de ce, pentru ca astaz 
irma? demn de numele pe care il poarta. 


perk-url ;i armuri. Oar daca e$tl cu dare de mana, p< 
cumperi puncte de experlenja pe ban! real! $i sa 
dobandejti acces la arme mai puternice imediat, fai 
depune efortui necesar. Acceptabil, avand in vederr 
trebuie sS traiasca producatorul din ceva, dar mai 
pentru a finanta imbunatajirea Constanta a jocului. 


Ascendent cel care nul set 

Spre deosebire de predecesorii sAi, Tribes: Ascend ingroa^ cozile ( 


3 te $ansele sa 


■ complet, perfecjlonari 
'iva altor jucatori. 
vedere strategic. Jocul i 
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, Merita folosit, dar, la urmJtoarea instalare 
ati cu schimbarea sistemului de operare, 
li obosit si ma incurc cu acest EN8, jocul ml 
i mult decit multumitor fJrS modificSri, iar 
recum primul WSGT sau Power and Glory 2, 
1 mal simtit nevoia de eye candy. 

U totuji, m-a izbit in vremea in care mS in- 


la ele. Ma calc3 pe nervi. Oar, dacS Starcraft d }i culor 
a din cind in cind, deji asta ar insemna timp de GTR 2, 
are nu bag un Ground Control (I sau II), seria nu m-am 
I Auto imi repugnJ fizic. De dou3 ori am in- se pSrea r 
i apuc de un GTA, }i de fiecare data experi- cu modur 
mi s-a parut atit de degradanta incit m-am zau ca nu 
mai pufin de doua ore, plin de nedumerire, Un |i 


Sint alergic la 
maipotJuca( 


Viciul modificarii 


en{adejoci 

opritdupar 


i converteasca ora^ul i 
STR Evolution a celor I 


ijocurilori 


3 motive serioase pentru a te apuca de simulatoarele auto 














nu mi-a venit initial cred asta, dar, dupi un 
download ji o scurti copiere a folderului ne- 
! cesar in folderul Locations al GTR Evo, la ur- 
mStoarea pornire a jocului aveam o nouS cla- 
si de circuite in meniu: Vice City, In care se 
afla 0 slngurS pistJ, cea cu acela$i nume. 

Am selectat-o, am ales o majina potri- 
vita - un Dodge Viper, evident - }i am dat 
start. Harta Vice City s-a incarcat destui de 
repede, cam de doua ori cit un Nordschleife 
de GTR Evo. Odata intrat in Vice City, marina 
este amplasata undeva linga o unitate mlli- 
tara. De acolo, cam in orice direcjle porne^ti, 
vocea din joc care Hi spune.you're driving 
the wrong way" se va auzl 
foarte des, deoarece se pare ca nu a putut fi 
dezactivata, ceea ce e u$or nepiacut, dat fi- 
ind ca.pista'Vice City nu este deloc un circu¬ 
it in acceptia in care este conceput GTR 
Evolution, astfel incit Jocul este profund de- 
rutat sub acest aspect in majoritatea puncte- 
lor de pe harta in care te afli. 

Dar am trecut u}or peste acest neajuns. 


lar asta pentru ci dimensiunea acestui Vice 
City este nemaipomenita. Nici nu banuiam ca 
este posibil ca intr-un joc pe engine gMotor 
2, precum GTR Evolution, sa pui o harta atit 
de mare. EfectuI este impresionant, am ajuns 
sa ma plimb pina am uitat de mine prin acest 
Vice City, bucurindu-ma de ceva ce ajteptam 
de atit de mult timp: un ora? prin care sa ma 
plimb cu ma$ina intr-o simulare auto adeva- 
rata, nu intr-un arcade. Pe bune, intensitatea 
trairii pe care o ai conducind intr-o simulare 
realista, un model de ma;ina care trebuie 
strunit la milimetru, este cu mult, MULT mai 
mare decit intr-un arcade in care nu ai nevoie 
de nici un fel de abilita;i de pilotaj auto. 

Este un specific al strazilor dintr-un 
ora?, cu atit mai mult unul american: majori¬ 
tatea se intersecteaza in unghiuri drepte. De 
aici apare nevoia unor tehnici specihce de 
condus, frina de mina i?i gase?te folosul, iar 
driftui poate deveni atit o piacere, cit ?i o ne- 
cesitate. Gymkhana prin Vice City... mmmm... 
unele ma?ini din GTR Evolution pot fi setate 



V reau sa va pomenesc aici un aspect deseori trecut cu vederea cind se 
vorbe?te despre o pista dintr-un simulator auto, anume ceea ce in en- 
gleza este numit.bumps”?i,microbumps” Este vorba despre neregularita- 
jile drumuluL.cucuiele" de pe suprafaja acestuia, deniveiarile sale acciden¬ 
tal, de dimcnsiuni mai mari sau mai mki. Nu vorbesc aici de ondulari ce 



Evoiution, pe care o gasiji pe www.nogripracing.com, in secfiunea de 
download-uri pentru Race 07/ GTR Evo/ Race On, la modurile de GTR Evo, 
sub numeleTrue2Life Racing Porsche Mobill SuperCup 2007. Acum ca 
aveli GTR Evolution, trebuie neaparat sa vi instalaji ?i acest mod, pentru ca 
Porsche-urile incluse ofera o experien;a fira egal. 


03|2012 LEVEL 75 








































Wia !3i> f!U!)uP}u/ia, f/umJCujiUi^'Mh 



astfel incit s3 li se accentueze tendln;a spre drift. Pute^i 
cSuta pe www.nogripracjng.com astfel de seMri, gSsiti 
acolo $i moduri de majini pentru Race 07 ;i Evo ce se 
potrivesc tehnicilor de drift - M3-ul importat din BMW 
M3 Challenge este una dintre acestea. 

Mi-am gisit un stil propriu de a m3 distra cu ma$i- 
na prin Vice City-ul importat in GTR Evolution. Incerc si 
merg la viteza maxima posibil3, cSutind la bifurcafii vari- 
anta de traseu care m3 poate men^ine la cea mai mare 
vitez3. Evident, deseori trebuie s3 Wnez violent, dar, 
treptat, inveji.circuitele"ad-hoc de mare vitez3 din oraj. 
Cu ocazia asta am mai descoperit o provocare; majinile 
din Race On, cel3lalt mare expansion lansat de SimBin 
pentru Race 07. In Race On sint patru modele de muscle 
car-url de strad3, majini americane prin tot: putere, di- 
mensiuni, greutate, suspensie. Gnd m3 dau prin Vice 
City cu un astfel de muscle car m3 tree tofl fiorii, este o 
experienI3 unic3. S3 directionezi 5i s3 controlezi o ase- 
menea fort3 pe patru roti, bmt3, n3r3va}3, este o perfor- 
mant3 pe care nu o poji atinge-decit dup3 un serios an- 
trenament - dar rezultatui este spectaculos, cu derapaje 
care par luate din urm3ririle cu ma$ini din seria Dirty 
Harry, sau din celebrul Vanishing Point. 

Eventual multiplayer 

Dar, poate c3 experienja singleplayer nu este totui 
in acest Vice City. Cred c3 se pot improviza reguli pentru 
variante cel pu?in distractive de competitii in multipla¬ 
yer. Ceva de genul: cine termin3 in frunte dup3 un inter¬ 
val de timp dat? Adic3, pe o portiune dreapt3 de strad3 
doi-trei concurenji incep cu o curs3 de drag. Cel care 
este in frunte inainte de prima intersectie decide in ce 
parte se face virajul, ji tot aja, cind se ajunge la bifurca- 
tii, cel aflat in frunte decide pe unde se merge mai de- 
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parte. Ceilaiji vor incerca permanent ii il depjjeascH, 
putind astfel alege traseui care le convine cel mai mult. 
Cel aflat in frunte dupi scurgerea Intervalului de timp 
convenit, acela cijtigS. 

0 alta variants de competitie ar putea fi parcurge- 
rea cit mal rapidS a distanjel dintre douS punae din 
ora? convenite ini?ial de jucStori.Toti pomesc din acela?i 
punct, iarcel care ajunge primul Tn fata unei anumite 
cISdirl sau pe o esplanadS ori intr-o parcare, alese di- 
nainte, ci?tigS. Ideea este cS nu trebuie restricfionat tra¬ 
seui, fiecare i?i alege ce drum dore?te, dupS cum I se 
pare mai potrivit cu stilul propriu de pilotaj ?i ma?ina 
aleasS pentru competitie - farmecul este ca fiecare sS 
aibS ma?ini cit mai diferite de ale celorlalfl. MS rog, as- 


O nostalgic 


tea Sint ideile mele de cursS in Vice City, cu si- 
gurantS se pot inventa multe altele, inclusiv jo- 
curi de-a v-ati ascunselea. Pentru emotii 
suplimentare, sare, piper, oregano, chilli ?i ustu- 
roi, este indicat ca damage-ul ma?inilor sS fie 
ON ?i pus la 100%. 

Dar, oricare ar fi modalitatea de a parcur- 
ge aceastS harts impreslonantS, ImportantS 
este, pinS la urmS, starea aparte, trSirea pe 
care aceasta ti-o oferS. Sub acest aspect, nu pot decit 
sS vS recomand modul 
Vice City pentru GTR 
Evolution, tn acest scop, 
cSutafi pe internet fi?ierul 
,r07_Vice_City_Free_AII. 
rar". Nu veti regreta. 


Stakes, iar din cind in cind mai dau cite o turS prin el. 
Asta pentru cS NFS-urlle 2,3 ?i 4 aveau o chestie extra- 
ordlnarS: designul de nivel, adicS pistele ?i mediul in- 
conjurStor. Atit de mult imi place cum aratS circuite pre- 
cum Celtic Ruins, Dolphin Cove, Kindiak Park, Route 
Adonf, Durham Road, incit le parcurg pur ?i simplu ca sS 
mS bucur de drum, dacS intelegefl ce vreau sS spun - ?i 
sInt foarte faine ?i noaptea. 

Simt cS asta llpse?te in jocurile de curse de azi. 
Poate cS un arcade precum Test Drive Unlimited se apro- 
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pie de acest feeling, dar eu a; dori si simt a$a ceva, bu- 
curia diumului lung printr-un peisaj plScut, intr-un si¬ 
mulator auto. Bun, Vice City, despre care tocmai v-am 
vorbit, aduce partea urbanS a acestei trJiri. Dar eu simt 
dorin{a de a imi implini ji nevoia de a ie;i tn naturS, la 
volanul unei majini cit mai bine simulate. $i aici vine in 
ajutor un circuit ceiebru, dintr-un simulator la fel de ce- 
lebru. Este vorba despre Targa Florio, pisU realizatS pen- 
tru vechiul Grand Prix Legends, un titlu care a fost prin- 
tre primele simulatoare adevSrate pentru PC. 

Targa Florio a fost cea dintii cursS auto oficials din 
istorie - edifia inaugurals s-a desfS$urat la 1906! 
CircuituI se intindea prin zona montanS a Siciliei, in jurul 
Palermoulul. In configuratia sa cel mai des utilizatS, lun- 
gimea unei ture era de 72 kilometril El bine, in aceastS 
forma, CircuituI a fost importat din Grand Prix Legends, 
de catre o echipa de modificatori entuziajti, pentru 
rFactor, GTR Evolution $i GT Legends (s-ar putea si fie in 
lucru ;i 0 portare pentru GTR 2). 

Experienfa oferita de CircuituI Targa Florio este una 


nice. Grafic, este uimitor felul in care creatorii acestei 
piste au reu$it si surprinda mediul, specificul zone!, al 
vegetafiei, constructiile, perspectives indepartate. 

Chiar daca rezolufia anumitor texturi ;i imagini de fun- 
dal nu este foarte inalta, rezultatui de ansamblu este 
unul neegalat pinS acum pentru gMotor 2 decit de pis- 
tele celor de la Virtua.LM (Le Mans, Sebring, Mid Ohio }i 
Fuji), dar }i de Nordschleife-ul VLN creat de comS sau 
Team rF-Nordschleife.de. 

Este foarte buna versiunea pentru GTR Evolution, 
dar, in opinia mea, motorul grafic al seriei Race 07 nu 
este exceptional la redarea luminii, umbrelor, a efectelor 
de iluminare in general. Din acest motiv, Targa Florio 
arata mai realist $i mai plScut in versiunea destinatS 
rFactor, unde ifi oferS ocazia de a experimenta un drum 
prin Sicilia, imbSindu-te foarte plScut in lumina ji culori- 
le insulei. In plus, in rFactor traseui poate fi parcurs $i 
noaptea, ceea ce mi se pare formidabil. De fapt, nu atit 
dupa ISsarea intunericului mS innebunejte pe mine 
Targa Florio in rFactor, cit in momentele de tranzifie, la 
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Mans-ul Virtua.LM pentru rFactor in astfel de momente 
ale zilel $tiu bine ce vreau si spun). 

Sa nu te fure peisajul! 

Pe partea dificultStilor tehnice, Targa Florio este o 
sumi de ispite diavole$ti. Orumul pare deseori intins, In- 
vitindu-te s3 ape;i acceleratia firi de griji. Dar nu este 
a$a - curba care arita larga se stn'nge subit dincolo de 
apexul aparent, creasta din fa\a ta ascunde un viraj ac 
de pir, inclinarea laterals a drumului alterneazS brusc 
de pe stinga pe dreapta, lar onduleuri subtile ale carosa- 
bllului ifl saboteazS Intrarea in coborire intr-un viraj ce 
pSrea initial lipsit de dificultSji, numal bun pentru o 
abordare in plinS accelera;ie. De fapt, sint atit de multe 
surprize }i jocuri ale perspective! in traseui Ssta incit tre- 
buie sS ajungi sS-l cuno$tl foarte bine pentru a putea 
sS-l parcurgi la viteza maxima posibilS. Hm, ia si vedem, 
ca sa injeleg ceva din Nordschleife mi-a luat vreo douS 
saptamini, iar ca sa pot emite pretenjii la ceva timpi per- 
formanti, pe acela$i circuit, mi-a luat vreo patru luni, in 
majina mea preferatS din GTR Evo, Corvette-ul C5R. Ca 
sa invat cit de cit Targa Florio, cred ca mi-ar lua vreo 6 
saptamini de rulat zilnic, mScar vreo douS ture pe sesiu- 
ne. Probabil dupS vreo 4-5 luni a$ putea emite vagi pre- 
tenjii de vitezS. It is that hard. 

lar partea bestiaia este ca te trece prin toata gama 
de provocarl, de la zone de raliu pe tarniac, la lungi linii 
drepte de drag, de la curbe largi de batrin circuit de an- 
duranta, pinS la viraje de Grand Prix britanic. lar dlferen- 
jele majore de altitudine aduc dlhcultajl atit de viziblli- 
tate pe anumite porfiuni, cit $i de suprasolicitare a 
ma;lnil, ce poate sa se defecteze mai des. De altfel, un 
astfel de traseu merits parcurs cu damage ON, 100%, 
pentru a face fa^S problemelor reale ale unel asemenea 
curse. DacS al un accident $i ji se defecteazS caroseria, 
dlrecjia sau suspensia, ori chiar motorul, trebuie sS par¬ 
curgi o dlstantS imensS pinS la boxe, de cele mal multe 
ori. DacS faci o cursS de anduran;a, un asemenea eveni- 
ment are implicajii majore - dar sS nu uitSm cS se poate 
intimpla ;i celorlalji concurenji... lar dacS incepe sS pio¬ 


us $i tu e$ti pe slick-uri, pinS sS ajungi la boxe pentru o 
schimbare de pneurl te papS gala pe munte de la atita 
derapaj. E foarte fain! 

De aceea, eu zic cS nu stricS deloc sS vS duceji la 
adresa urmStoare: httpy/llving-simracing.biogspot. 
com/2011/10/targa-florio-12-for-race07gtr-evo.html. 
Acolo veti gSsI versiunea pentru Race 07/ GTR Evolution 
a circuitulul Targa Florio, precum $1 un foarte folositor 
patch pentru concurenjii controlaji de computer (numi- 
tul AlW Fix). Evident versiunea de rFactor - pe care o 
prefer la capitolul lluminare - poate fi gSsItS pe www. 
rfactorcentral.com. 

La inalfime 

Cam prin luna august a anului trecut am dat peste 
0 jtire pe un site de simracing, care anunja lansarea 
unui traseu pentru rFactor, numit Transfagarasan. Oau! 
mi-am zis, e clar cS emisiunea in care Top Gear ne mijto- 
cSreau, ISudindu-ne in felul lor caracteristic, a dat roade 
- cineva a fost inspirat de frumusejea unuia dintre puji- 
nele lucruri din Romania care au supraviejuit numai 
pentru cS nu au putut fi dezasamblate $i vindute pe pre- 
furi de nimicrTransfagSra^anul. Un tip din Spania (dar 
care se poate sS fie Catalan sau base), pe numele online 


Goibaka, a reufit sS punS in fapt acest impresionant 
drum din jara noastrS. VS recomand sS-l daji jos de pe 
rfactorcentral $i sS vi-l instalaji in rFactor. De;i aproape 
cS nu trece proba neregularitajilor, hind nijel prea drept 
prea lin ca suprafajS a tarmacului, este, totu$i, o provo¬ 
cate tehnicS deosebitS. lar'asta pentru cS virajele, crin- 
cene, par sS respecte suheient de mult realitatea, din 
cite imi amintesc eu din trecerile mele peste Carpaji. 

Momentan, este modelatS.numai'partea de urcare 
dinspre Sibiu, pinS la cabana de sus, dar Goibaka a anun- 
jat zilele astea pe un forum de limbS spaniolS cS lucreazS 
;i la componenta dinspre Uuscel a TransfagSrS^anului, 
pentru un total de, pare-se, 92 de kilometri de ;osea! Eu, 
unul, abia a;tept sS vSd a$a ceva, pentru cS tronsonul 
deja hnalizat merits parcurs, cu atit mai mult cu cit impre- 
sioneazS prin prezenja anumitor detalii u;or de recunos- 
cut de pe marginea drumului p din mediu. Oricum, valea 
ce se deschide larg in golul alpin }i perspective indepSrta- 
ta iji tale rSsuflarea: o reujitS a acestui modiheator ambi- 
jiosl Cred cS este persoana potrivitS pentm a incerca sS 
realizeze $1 alt drum care ar trebui si ajungS in simulatoa- 
rele noastre auto: Transalpine. 

Incercaji rezultatui muncii sale de pins acum, pen¬ 
tru cS e de domenlul incredibilulul. Muljumlm, Goibaka! 
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Program: TIGER 


Cariera mea reaLa de ninja virtual a Tnceput, Logic, cu Saboteur. Fiindca pe 
atunci eram doar un casual mucos, iar orientarea Tn timp ^i spatiu n-a Post ni- 
ciodata unuL dintre punctele male Porte, a^ Pi dat bucuros explorarea ^i pLat- 
Porming-uL din Saboteur pe o portie consistenta de cotonogeala stilata, epica 
^i uiscerala ca-n clasicele Pilme „cu karati^ti" proiectate de Nea Laita La cine- 
matograPul satesc. Pentru numele lui Buddha, dati-mi un ninja care cunoa^te 
mai mult de trei ^scheme" obosite. Nu, nu mi-a pLacut Karate Kid. Tocmai cand 
cugetam mai adanc La reLatia ninjaLauLui cu uniuersuL [virtual sau real, nu prea 
conta, caci Tn acel moment granite era cam Tn ceata], Puterile care Sunt ^i^ 
9tiu TotuL [incLusiv ca aveam La mine banii pentru PonduL cLasei] mi-au scos Tn 
caLe un magaaina^ cu muLte, muLte, muLte casete. In timp ce sorbeam titLuriLe 
din priviri f i Tncercam sa-mi imaginea ce baadaganii de jocuri se ascund Tn spa- 
tele Lor, mi-a atras atentia „The UJay oP the Tiger". Nu trebuia sa Pii un Pin cu- 
noscator al PiLmelor cu arte martiale ca sa te prinai ce se ascunde sub capo¬ 
te unui joc boteaat The tUay oP the Tiger. Dupa un minut de gandire [cand am 
decis ca pot Tnvata ^i Para perdele Tn sale de cLasa], caseta ^i-a schimbat 
proprietaruL, iar eu mi-am continuat cariera de ninja, muLtumit ca am dat, Tn 
sPar^it, de un mascat mai priceput Tntr-aLe cotonogelii decat acrobatuL din 
[ Saboteur. 

D BRERK - CONT repeats, 0:1 



















UJay oF the Tiger are la baaa o serie de carti-joc Cgamebool-is], Foarte po- 
puLare prin anii 'SO, care urmareau atjenturile unui tanar Luptator ninja Tntr-un 
uniuers Fantastic. Dragut. □ inFormatie care mi-ar Fi FoLosit acum 17 ani, cand 
ma credeam In Japonia medie'jala ^i eram asaltat de tot Felul de dihanii Fanta¬ 
sy pe care nu ^tiam de unde sa le iau. In istorie cLar n-aueau ce cauta. Da, un 
1 manual ar Fi prins bine, dar lipsa lui nu m-a Tmpiedicat sa ma bucur de unul din- 
tre cele mai bune ^i mai chipe^e [decoruri bestiale, cu background animat] 
beat'em'up-uri de Spectrum. Pe scurt, ca sa iti douede^ti maiestria Tn straue- 
chea arta a ninjutsu-ului, trebuia sa parcurgi trei stagii [se Tncarcau separat 
de pe caseta], cu Fiecare stagiu dedicat unui anumit tip de lupta. Primul Tti 
testa priceperea ^i dexteritatea Tn lupta corp la corp, unde aueai acces la 
opt tipuri de louituri [un joystick era mana cereasca, altFel ti se incurcau pu- 
I tin degetele pe tastatura]. in lipsa mai sus mentionatului manual, a trebuit sa 
I Le descopar de unui singur testand diuerse combinatii de taste. R^a se Tntam- 
pla Tn epoca marilor descoperiri . RL doilea stagiu, un pod alunecos, te punea 
I Tn Fata unui schelet Tn armura [urmat de alti satani^ti Fantasy], pe care tre¬ 
buia sa Tl Tnuingi Folosindu-te de clasicul baston. Rlt circ, alte scheme. Ultima 
Tncercare, ^i cea mai Tnalta Forma de arta martiala daca e sa te iei dupa prac- 
ticantii ei, era Lupta cu sabia [kenjutsu?]. lar dupa ce Tti croiai drum printre 
cutitarii Fantasy, urma conFruntarea Finala, epica ^i uiscerala, cu Tnsu^i maes- 
trul tau. De-abia atunci te puteai numi un adeuarat ninja... 
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de sensibil pe partea opusS. Se pot spune multe despre VITA, dar cu 
sigurarnJ nu se poate spune ci nu ar fi cel mal original aparat pe 
care am pus m^na in ultlmii 2 ani de zlle, de exemplu. Great in pri- 
mul rind pentru gaming, inainte de toate, PS VITA este alcituit dln- 
tr-o combinatie extrem de bine echilibratl de sticIS, plastic }i elec¬ 
tronic! high end. Ca la aproape orice produs SONY, finisajul este 
perfectionat pin! la ultimul detaliu }i, deji in multe cazuri poll da 
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4S (140 g) sau Galaxy S 11(116g), cu siguran;a nu par 
multe In comparafie cu un iPad 2(601 grame), pe care 
ne-am obi;nuit sJ-l tinem in mana cateva ore farS pro- 
bleme. Nici in compara(ie cu fratele mai batrJn diferen- 
ta nu este semnibcativa, consola PSPl 000(280 grame) 
bind chiar cu un gram mai grea. Un aspect important in 
sentimentui de confort pe care ti-l ofera un dispozitiv 
gandit sa stai cu el in mana vine din distribufia greutaiii, 
iar PS VITA, bind conceput foarte bine la acest capitol, 
pare chiar mai ufor. Marginile sunt bombardate cu cate¬ 
va porturi ;i alte butoane. Pe rama superioara se afla bu- 
tonul power $i cele doua aferente ajustarii volumului, un 
port proprietar si locajul pentru cardurile cu jocuri. 
Colturile superioare sunt bancate de celelalte doua bu- 


rateuri cand folosejti in mare parte plasticul la un pro- 
dus, PS VITA dupa nici un standard nu pare un produs / 
ieftin. Partea din fa^a este dominata de un panou de 
5 inci, extrem de luminos, construit cu tehnologie I 
OLED, ce abjeaza intr-un incredibil detaliu orice joc, 
poza sau clip video; cu o rezolufie de %0 x 544, este 1 
in acelaji timp capacitiv $1 principalul mod de a in- \ 
teracfiona cu aparatul. Este evident ca SONY a $tiut \ 
importanfa unui panou de calitate pentru o consola 
portablia de gaming ji la acest capitol nu a facut rabat. 
TImpul de raspuns foarte bun, unghiurile de vizibilitate 
ireproiabile $1 modul in care este integrat in dispozitiv 
demonstreaza clar ca PS VITA este un aparat creat in 
2012, cand butoanele sunt la fel de importante precum 
interfetele touch, daca nu cumva au pierdut ceva teren 
la popularitate. Legat de sensibilitatea ecranului, daca 
intampinatl perioade cu probleme, cel mai bine ar b sa 
veribcafi daca avefi ultimul brmware pe aparat }i, even¬ 
tual, sa facefi un update. SONY s-a grabit cu actualizari- 
le $1 nu a lasat nici un client nemulfumit. Pe langa 
ecran, partea din fata mai este dominata de combinatia 
de butoane si thumbstick-uri pe care am ajuns sa le in- 
dragim de la controller-ul de PS1, PS2, PS3 sau PSP }i 
pana in prezent. in stanga avem un D-pad, iar in dreap- 
ta, cele 4 butoane care, pentru ceva timp, au fost sigla 
brandului PlayStation: un triunghi, un patrat, un cere ji 
un X.Tot pe laterale, pe langa doua thumbstick-uri, ga- 
slti butonul marcat PS, in partea stanga, }i clasicele 
start }i select, in partea dreapta. Legat de butonul mar- 
cat cu logoul PlayStation, in majoritatea cazurilor aces- 
ta are funefia de „home"sau intoarcere la meniul ante- 
rlor/ecranul principal. Pe partea de confort $1 utilizare 
extinsa, SONY, de;i a optat pentru un set de butoane 
parca un pic mai mlcl decat vedem la controller-ul de 
PS3, de exemplu, alegerea pare sa b fost una calculata. 
Sentimentui este ca PS VITA e gandit pentru cursa lun- 
ga. ZgomotuI aferent apasarii butoanelor, care in multe 
cazurl face parte din experienfa de gaming, exista, insa 
reu$e$te sa nu deranjeze decat in momentele un pic 
mai agresive de utilizare. Pe partea de timp de raspuns, 
vital cand vorbim de un dispozitiv gandit atat pentru 
jocuri tip Mortal Kombat, cat {i God Of War, nu exista 
loc de repro?. Atat D-Pad-ul, cat }i thumbstick-urile sau 
butoanele X, triunghi, patrat }i cere par tralnice ?! ebcl- 
ente. Legat de thumbstick-url, deji acum sunt doua. 


RTVITA 


toane de interacflune cu jocurile, LI }l R1. Termenul col- 
lurl este impropriu folosit in acest context, avand in ve- 
dere ca VfTA-ul este curbat. Versiunea cu 3G in plus are 
pe partea stanga o mica u^ifa, care ascunde slotui de 
SIM. Partea inferioara a aparatului Integreaza un port 
proprietar hibrid pentru transfer de date ji incarcare, iar 
un pic in stanga gasifi un loca; destinat unor noi carduri 
create de SONY. De$i extrem de similare estetic cu Micro 
SD-urile, nu au nimic in comun cu acestea la nivel de 
funcfionalitate. Mai ales la capitolul pref, dlscrepanfele 
sunt agresive, cardurile create de SONY bind de 4 ori mai 


faja de PSP unde era unul singur, inspirafia din control¬ 
ler-ul de PS3 nu s-a reflectat $i in inaiflmea acestora. 

Avand in vedere dimenslunlle destui de impresio- 
nante, 182 x 18,6 x 83,5 mm, e greu sa abrmi ca VITA-ul 
are ca punct forte portabilitatea, iar thumbstick-urile 
care les un pic in afara carcase! cu siguranfa nu ajuta. E 
masiv, indiferent cum vrei sa privejti problema, }i be ai 
nevoie de un buzunar exagerat de larg pentru a-l lua cu 
tine, be il bagi intr-o geanta sau ghiozdan ji asta e. Ca 
gramaj, 279 grame aferente dispozitivului cu WiR }i 3G, 
desi ar putea parea multe in comparafie cu un iPhone 
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scumpe decSt un micro SD de aceeaji capacitate. 

Lasand la o parte amalgamul de elemente proprietare, 
singurul port pe care l-ati mai vdzut inainte de PS VITA 
este mufa de cJjti de 3,5 mm, pozi;ionata intre mufa de 
incSrcare $i loca$ul de card. Partea din spate a aparatului 
este acoperitS cu sute de cerculefe, pStr^tele, triunghiuri 
}i X-uri, definind in acela$i timp zona sensibilS la atinge- 
re care funcfioneazi ca un touchpad. Integrarea acestei 
functii, daca va fi implementata in jocuri cum se cuvine, 
are ca scop menajarea mJcar par;iaia e ecranului de 
atingeri. Pe lAnga acest aspect, SONY vrea sA ca$tige ina- 
poi o parte din utilizatorii obi;nui;i cu gamingul pe 
smartphone sau tableta, aceasta activitate gravitand ex- 
clusiv in jurul atingerilor. tn ceea ce prive;te rezistenfa la 
zgarieturi sau la amprente, chiar fi dupa cateva minute 
de interactiune cu aparatui, inclusiv bagat/scos din bu- 
zunar, pus/ridicat de pe masa, veti vedea ca SONY 
aproape ca va obliga sa va achizijionaii o carcasa fi sa 
avefi aproape in permanen;a o carpa la indemana. Din 
pacate, la acest capitol se pot reprofa multe, dar cel mai 
probabil producatorul a fost obligat sa aleaga intre un 
aspect estetic deosebit fi un design rezistent fi a optat 
pentru prima varianta. Un aspect pe care era sA-l tree cu 
vederea este reprezentat de camerele foto/video. 
Acestea sunt doua fi, defi nu sunt remarcabile ca perfor- 
manta, sunt mai mult decat suheiente pentru aspectele 
de realitate augmentativa ale console! sau pentru video 
chat, daca vefi folosi consola la afa ceva. 

Legat de interfafa, aceasta a ramas aceeafi in toa- 
te stadiile de dezvoltare fi, defi bate a meniu de smart¬ 
phone cu iconuri mari a caror pozifie o poti modifica 
ufor, este intuitiva, iar acest lucru e cel mai important. 
Defi probabil ca unele voci vor spune ca ar fi fost bine 
sa po;i naviga prin meniu fi din butoane, in acest caz 
calitatea ecranului este mult prea buna ca sa nu-fi vIna 
sa dai cu degetui pe el din stanga in dreapta sau de sus 
in jos. Ai pana la 10 pagini de aplica;ii pe care ifi pofi 
dispune jocuri, aplicatii sau funefii dupa bunul-plac. In 
momentui in care atingeji un icon, inainte sa pornifi 
aplicafia aferenta acestuia mai sunteji intampinaji de o 
fereastra. Defi in 9 din 10 cazuri respectivul ecran are 
doar un buton mare pentru a porni jocul, SONY a gan- 


dit acest ecran pentru a oferi acces la cateva funejii su- 
plimentare adiacente respectivului con;inut. La unele 
jocuri, aid puteji vedea un buton catre un trailer sau d- 
tre un film bazat pe acestea. Pentru a inchide o aplica- 
fie, in momentui in care apasa;i pe butonul PS suntefi 
intorfi in ecranul descris mai devreme, moment dupa 
care, daca trasafi o linie diagonala peste respectiva pa- 
gina, afi inchis-o. $i PS Vita suporta multi tasking, iar la 
prima impresie o face foarte bine, nu am sesizat intarzi- 
eri dupa ce am intrat in aplicatii, iar faptui ci un icon 
aferent hecarei aplicajii deschise sta in partea de sus a 
meniului principal te ajuta sa ai o evidenfa a ceea ce se 
intampia pe aparat. Cu o apasare a butonului PS poti 
naviga printre aplicatiile care ruleaza fi, daca vrei, le 
poti inchide. Cu o atingere prelungita a butonului PS 
apare pe ecran un meniu din care ajustezi rapid lumi- 
nozitatea ecranului, schimbi melodia care ruleaza fl 
modihei parametrii de functionare ai microfonului sau 
ai functiei de chat. Pentru a modifica aranjamentui ico- 
nurilor sau pentru a fterge aplicatii, algoritmul este 
identic cu cel de la iOS. pneti apasat pe orice aplicatie 
fi aceasta incepe sa tremure. Daca vrefi sa le ftergefi, 
apasati pe simbolul X din colt, 'at dac* vreti sa le mu- 
tati, facet! drag&drop. 

Pe langa jocuri, PS VITA include cateva aplicatii de 


consum continut multimedia. Dintre acestea. Photos, 
Music, Videos sunt responsabile de interactiunea cu ti- 
pul de continut din titiu. Singura exceptie e Photos, 
care, in plus, ofera utillzatorilor posibilitatea de a captu- 
ra imagini cu ajutorul camerelor integrate. Aplicatiile 
nu sunt incredibil de estetice, dar nici nu cred ca ar tre- 
bui sa fie; atat timp cat ifl filtreaza confinutul foto, vi¬ 
deo fi audio pe cateva categorii pentru a te ajuta sa ga- 
sefti ufor ce te intereseaza, e totui in regula. In plus, nu 
puteau lipsi aplicatiile aferente serviciului PSN - Play 
Station Network. Va puteti trimite mesaje cu prietenii 
din retea, puteti face audio chat sau video chat cu mi- 
crofon fi camerele incorporate fi, nu in ultimul rand, 
puteti vedea cum stati la capitolul trofee. Pentru a ajuta 
utilizatorii sa gaseasca alji posesori de PS VITA in impre- 
jurimi, „There’s an app for that". Intitulata Near, defi in 
cazul nostru nu a fost extrem de utiia, aceasta aplicatie 
folosind o interfata de tip radar vi arata utilizatori de 
Vita de pe o raza de maximum 7 kilometri. Nu puteti 
vedea numele respectivilor sau locatia exacta decat 
daca aceftia ifi dau acordul, dar puteti vedea ce s-au ju- 
cat feedback-ul lor despre anumite jocuri fi alte cateva 
informatii. In teorie, puteti schimba fi obiecte din jocuri 
sau alte elemente, din pacate insa, nu am putut experi- 
menta in detaliu aceasta funcfionalitate. Browserul de 





1P3, MPEG-4, H.264 }i WAVE. In conditiile i 
I avefi o apllcatie alternative, cu PS VITA ni 
e exemplu, fi$lere DivX, MKV, XviD, AVI, FL 


PlayStation Store pe PS VITA anumite titiuri ;l $e vedt 
dace apar ca rezultate. Dace le gesiti inseamne ce ;i 
funcfloneaze. Dace folosi^l PS3-ul pentru a descerca 
continut pe care ulterior il transferafi pe PS VITA, avel 
grije se nu ve in^lati. PlayStation Store-ul de pe PS3 


ta?i console la un PlayStation 3, cet ;i cend o conectali la 
internet, de;l nu este unul dintre cele mai reunite $i cu PC. Un handicap major il reprezinte formatele suportate. 

sigurante nu se compare cu experienja de navigare pe In condijiile in care iPhone-ul }i IPad-ul nu suporte cine 
internet de pe iPhone, de exemplu, este decent. Incarce $tie ce formate multimedia, „there's an app for that’$i 

fere probleme orice pagini, de cele mai multe ori nu putejl rula orice film. La PS VITA, din pecate, nu o se ve 

trece pe varianta mobile a unui site, particularitate des- 


nea ;i calitatea ecranului, inse nu vine cu suport pentru 
flash sau un suport foarte bun pentru HTML5. Tregand 
linie, eficlenfa browserului este o probleme de soft $i, 
de;i ne-am fi dorit se fie mai performant, acest lucru cu 
sigurante se va remedia in cateva septemani, maximum 


Partea de management de confinut este vitaie la 
experienfa generale a utilizerii unui dispozitiv care, prin- 
tre alte funcfil, poate reda conjinut multimedia. In cazul 
PS VITA, SONY a fecut o alegere extreme, care cu slgu- 
ranfe lase loc de aprecleri mixte in ceea ce privejte tran- 
sferul de confinut pe $i de pe console. Dupe ce instalati, 
pe PC sau Mac, Content Manager Assistant, suntefi obli¬ 
gati se alegeti 4 directoare de pe hard disk pentru foto- 
grafii, filme, muzice }i backup, Atet. Dupe ce ati definit 
respectivele locajii, consola PS VITA, in momentui in 
care este conectate cu un cablu la computer, ve permite 
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proportionals, adIcS, cu cit le apeji n 
loarea pe care o transmit jocului este mai mare. Guess 
what?! Plaja de valori transmise de padelele de accelera- 
tie $1 frtnS de pe SRW-S1 este 0 -1023, ceea ce inseamnS 
un numSr de 1024 de valori, de patru ori mai mare decit 
cele 2S6 de valori oferite de pedalele volanelor obi$nul- 
te, cu prefurl sub 1000 lei. 

Padele VS. pedale 

Poate cS entuziasmul meu relativ la aceste nume- 
re vi se pare deplasat Dar, credefi-mS, am motive foar- 
te serioase s3 evidenjiez acejti parametri ai SRW-Sl, 
pentru cS ei au un impact pozitiv deosebit asupra expe- 
rlenfei de utilizare a volanului celor de la Steelseries. 
Practic, cu cIt mai mare este numSrul de valori transmi¬ 
se de volan la rotafie sau la apSsarea unei pedale, cu 
atit mai mare este precizia comenzilor pe care le trans¬ 
mit! matinli din joc. lar asta se simte imediat la folosirea 
unul SRW-Sl intr-un simulator auto. Este perceptibil fe- 
lul In care masina te ascultS mai bine, exactitatea ma- 
nevrelor tale este mai mare, este mai u$or sS tintetti $i 
sS atingi apexul unui viraj sau vibratoril de la intrarea ;i 


le$irea din curbs. 
Controlul este mai 
fluid, mai natural, lar 
padelele de accelera- 
tie $i frinS sInt feno- 
menale - Steelseries 
au reujit sS facS in 
aja fel incit cursa 
acestor padele sS fie 
aproape la fel de 
mare precum cea a 
unor pedale obitnui- 
te de acceleratie $i 
frtnS, lar asta fSrSa-ti 
obosi sau stresa de- 
getelecu care le acti¬ 



ng 



lar la 0 cursS compa- 
rabilS cu cea a unor 
pedale, padelele de pe SRW-Sl oferS o rezolutle a date- 
lor de patru ori mai mare, ceea ce m-a fScut sS am un 
control mai bun cu aceste padele actionate cu mina 


J 



decit cu pedalele apSsate cu piciorul! 

VS rog sS mS credeti, am mai incercat sS folosesc 
acceleratia ji frina pe padelele din spatele volanului, cu 
Thrustmaster RGT Forcefeedback Clutch, $i mi-a fost 
greu - am simtit cS am nevoie de mult timp pentru a 
mS obijnui cu o asemenea solutie. MS ajteptam ca }i cu 
SRW-Sl sS am aceeaji problems. Ei bine, padelele de pe 
volanul Steelseries sint atit de bine concepute, ergono- 
mla lor este atit de fenomenalS, iar rezolutia datelor ofe¬ 
rite de ele atit de mare, incit la prima turS pe care am 
dat-o utilizind un SRW-Sl nu am avut nici o problems 
de adaptare, am accelerat ;i frinat natural, fSrS nici o di- 
ficultate, ca $1 cum padelele cu pricina fSceau parte din 
mine. Repet, rezolufla foarte mare a datelor transmise 
de padelele de acceleratie ji frinS este esentialS - nu am 
mai avut niciodatS pinS acum senzafia unui control atit 
de direct |i de fin asupra accelerafiei ji frinei. lar in ce 
privejte direcfia, satisfactiile au fost similare; rezolufia 
crescutS a acesteia m-a adus ca experientS de cursS in 
aceea$i clasS cu un Thrustmaster T500 RS, adicS cu mult 
peste zona de pret a unui SRW-Sl. 
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„Evolu^ se bazeaza pe materiale" 

Pentru calitatea prolecUrii ^ constructiei volanului 
SRW-S1 nu am decit cuvinte de lauds. Forma acestuia 
este perfects, impecabilS pentru controlarea unui mono¬ 
post. Ond 11 fii in miini, senzatia este fireascS, naturals, 
proportiile elementelor construaive sint exact cele potri- 
vlte, atit pentru abordarea virajelor, cit ;l pentru accesul 
la padelele schlmbStoare de viteze sau destinate accele- 
ratlei ;l frinei. De asemenea, butoanele sint dispuse exact 
in locurile potrivlte pentru a fi acfionate cu degetele 
marl, cele mal Importante bind u^r de apSsat cbiar ji in 
pozitille extreme ale volanului, fSrS a plerde contactui cu 
schimbStoarele de vitezS, accelera;ia ;i Wna. 

OacS geometrla produsului am stablllt cS este bine 
gindItS, sS trecem la materiale. Cauclucul de pe.minere’ 
este de calitate foarte bunS, nu este llpicios, dar nici alu- 
necos. Are bnetea materialelor care i^l lasS senzafia cS 
nu ifi stImuleazS transplrafia. De altfel, exact de aceeaji 
naturS este ;i suprafa;a de plastic a volanului, Inclusiv 
cea a padelelor - pare catifelatS, nu este lucloasS, $1 prin 
asta previne transplrafia ji murdSrlrea prin depunerea 
viziblis de grSsIme. Mai mult decit atit, padelele sint 


prevSzute cu rizuri fine pe partea de contact cu degete¬ 
le, ceea ce, paradoxal, reduce aderenfa dlntre plele $1 
plastic, dar fSrS a afecta controlul asupra padelei. Este o 
combinafie reu$itS intre geometrla padelelor, tSrIa arcu- 
rilor pe care acestea le imping, rizuri §1 tipul suprafeiel 
de plastic, care face sS pofl controla impecabll accelera- 
fia ;i frina, indiferent de pozifla volanului. Sincer, inclln 
sS cred cS Steelserles au un departament de proiectare 
care ;tie ce face mal bine decit altli din Industrie. La ca- 
pitolul ergonomie $1 iTMterlale, SRW-S1 este un exemplu 
de urmat pentru toate firmele care produc volane desti¬ 
nate jocurilor. 

Butonafi, cititorii mei! 

In ce prive$te butoanele, SRW-Sl este un vis deve- 
nit realitate. Acestea sint in numSr de 15, la care se 
adaugS un hat view }i 3 reglaje rotative pentru funcjii 
speciale. Butoanele au suprafafa concavS (adIcS u$or 
adincitS), ceea ce creste atit precizia in pozitionarea de- 
getelor pe buton, cit ;l confortui in utilizare. TotodatS, fi- 
ecare buton are inscrlp;ionatS llzibil alSturi comanda 
din Joe cSrela ii este atribuit in starea default a volanului, 
adIcS aceea in care volanul este folosit in jocul 


Simraceway, in conbguratia specifics respectivului simu¬ 
lator. Aid trebuie sS vS expllc faptui cS SRW-Sl este rea- 
lizat in colaborare cu colectivul Simraceway, responsabil 
pentru producerea unui titlu de simulare auto online, 
aflat in pllnS dezvoltare. TotodatS, Simraceway dejine ?i 
0 jcoalS de pilotaj destinatS celor care doresc sS intre in 
lumea curselor auto reale. 

A^ se face cS butoanele de pe SRW-Sl sint inscrip- 
jlonate pentru configuratia dejoc din Simraceway. Din 
fericire, aceastS conAgurafie este una valabllS universal 
(cu atit mal mult cu dt motorul de simulare folosit de 
Simraceway este gMotor 2, cel mai rSspindit in Industrie, 
folosit de titiuri ca rFactor, GT Legends, GTR 2, intreaga 
serie Race, Game Stock Car $.a.m.d.). Literalmente, tot 
ceea ce este necesar in cursS devine accesibil Imediat, 
prin apSsarea butoanelor precum: Pit In Request, Pit 
Speed Limiter, Launch Control, HUD, Horn, Boost, 
Camera, Look Left, Look Right, Lights, Look Back, Front 
Brake Balance, Rear Brake Balance, Back, Select. 

Mi-a pIScut faptui cS am putut atribul butoane 
navIgSrIi in meniul de Pitstop - cel in care dai comenzi 
echipei de la boxe in ce privejte alimentarea cu com- 
bustibil, reparajiile $1 tipul pneurilor. In meniul de 
Pitstop trebuie sS te mi}ti foarte repede, chiar inainte 
de a ajunge la boxS, astfel indt sS nu pierzi renumitele 
.secunde prejioase'dind comenzile respective. Eu am 
atribuit butonul Back comenzii de deschidere a menlu- 
lui de Pitstop, direc;iile sus-Jos de pe hat view deplasS- 
rii prin meniu }i direcjiile stinga-dreapta crejterii sau 
seSderii valorii parametrului selectat. Pentru selecfie 
am atribuit butonul de Select, evident. Practic, astfel 
am reu}it s3 ma mi;c mult mai repede ji mai intuitiv 
prin meniul de Pitstop, decit o fSceam de la tastatura. 
Atenjie, totu$i - dlrec;llle hat view-ului trebuie apSsate 
foarte scurt deoarece dau comenzi rapide ;i se poate 
sa sari prea mult prin meniu. 

Selec^ia naturala 

Aiaturi de butoane $i hat view, SRW-Sl mai este 
dotat ji cu trei selectoare rotative. Cel aflat in stinga este 
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dedicat reglajului unghiului maxim de rota;ie at voianu- 
lui - incepind de ia 180» pina ia 360», in 12 intervaie dis- 
tincte. Acesta este un reglaj valabil pentru orice joc }i 
, este foarte util daca ji se pare dificil sa rotesti in aer vo- 
lanul la unghiuri marl. Eu am ales o valoare de 210°, care 
s-a dovedit perfecta pentru a avea atit precizie in pilota- 
rea monoposturilor, cit §1 acces lejer la padelele schim- 
batoare de viteze, de acceleratie $1 de frina. 

Selectoarele rotative dispuse central in dreapta 
Sint utillzabile, momentan, numai in jocul SImraceway. 
in titiul respectiv, selectorul central, cu 12 pozHii, permi- 
te alegerea unuia dintre cel 11 parametri ce controleaza 
comportamentui ma$inli, la care se adauga pozitia All, 
ce ii Include pe toil, simultan. Printre parametri! de asis- 
tare ce pot fi reglafl se afla, blneinfeles, $1 trac;lunea, di- 
rectia, fnna, ABS-ul, spin control-ul ji ambreiajul. 
Selectorul din dreapta, cu 4 poziill, permite alegerea ni- 
velului de asistare pe parametrul curent pe care se afla 
pozlfionat selectorul rotativ central. NIvelurile de asista¬ 
re sint: OFF, Low, Mid, High. 

Repet selectoarele central jl din dreapta sint utill¬ 
zabile numai In SImraceway, momentan. Nu exista infor- 
matii privind o vlitoare adaptare a acestora pentru restui 
titiurilor de simulare auto. Probabil ca, pentru jocurlle 
din familia rfactor, este necesara scrierea unul plugin 
care sa permita accesul la respectivele selectoare. 
Sanuiala mea, la cite am vazut in lumea modificatorilor 
din domenlul simularii auto, este ca se va gasi un mese- 
riaj care sa fad $1 a^a ceva. Ar fl de mare fblos un ase- 
menea plugin, pentru ca selectoarele de pe SRW-S1 sint 
foarte bune in cursele de anduranfa. In special la schim- 
barea conditiiloV meteo. Pentru controlul trac;lunii ;l 
ABS, astfel de reglaje sint o necesitate, lar prezen;a lor 
pe volan este realista. 

La capitolul dotarilor excelente, dar, momentan, 
exclusive pentru SImraceway, SRW-S1 mal ofera $1 un $lr 
de IS LED-uri, pentru vizualizarea numarului de rotatil 
ale motorului (nivelul RPM). Imparfite in trei zone de cu- 
loare, de la minim spre maxim fiind ro?!!, verzi $1 albas- 
tre, aceste LED-uri sint un excelent feedback vizual care 
ajuta la schimbarea corecta a vltezelor - de altfel, le re- 
gasim pe multe dintre volanele ma$lnilor de curse reale. 

Adaptarea 

Eu sint un utlllzator convins ji hotarit de volane cu 
force feedback, din acelea pe care le prinzi de masa/bi- 
rou. Deci, eu nu aj folosi un SRW-S1. Daca nu simt majl- 
na in volan prin intermedlul forjelor de feedback, nu o 
pot duce in limita. Puno. Pe de alta parte, sint mul;! ju- 
catori de simulatoare auto care fblosesc volane cu re¬ 
sort, nu cu motor $1 force feedback. Ba chlar, unll se des- 
curca mult mal bine a^a, scot timpi mal buni cu volanele 
fara force feedback. Deci, pina la urma, e doar o chestiu- 
ne de preferinja $1 stil personal. 

Apoi, nu trebuie uitat cS un SRW-S1 poate fi folosit 
fara nici un fel de pregatiri anterioare, in orice fel de spa- 
iiu - chlar ;i la serviciu.Te ajuta sa nu depinzi de o masa, 
de un anume fel de scaun, de locul pentru pedale, pen¬ 
tru ca merge oriunde ;i oricum. lar daca e$ti in deplasa- 
re ;i al un laptop la indemina, SRW-S1 este cea mal buna 
solujie, fiind mic ji foarte ujor (577 grame). 

Experienia mea cu SRW-S1 a fost una uimitor de 
buna, volanul acesta mi s-a ajezat in mina foarte natu¬ 



ral, lar procesul de invajare cu stilul specific de control 
pe care il ofera a fost unul surprinzator de ujor. 

De aceea, nu a} pune deoparte acest produs, cl 
m-a? gindi daca acesta poate fi adaptat necesitajilor ce- 
lor ca mine, care nu pot fara force feedback. De fapt, la 
asta s-au gindit ji cel care l-au prolectat, motiv pentru 
care au prevazut la spatele volanului SRW-S1 un orificiu 
cu filet metalic pentru ;urub M4, aflat in centrul de gre- 
utate al unul triunghi echilateral, alcatult din adincituri 
circulate, ce pot fi folosite la fixarea unul mic adaptor. 
Care adaptor, fireste, poate fi utilizat pentru montarea 
SRW-S1 pe orice alt volan, din cele cu force feedback. 

MS rog, astfel de adaptoare incS nu exists, dar un 
Italian }i-a fScut deja unul, foarte simplu, in a^ fel incit 
a montat un SRW-S1 pe un volan Logitech G25. CSutajl 
pe Youtube clipul .SImraceway - Steelseries SRW-S1 on 
Logitech G25', este relevant. Tot acolo vefl gSsI ji un link 
cStre poze cu adaptorul fScut de omul cu pricina. 
PSrerea mea este cS Steelseries ar intra intr-o afacere 
foarte bunS dacS ar incepe sS facS adaptoare pentru 
SRW-S1, in a^ fel incit acesta sS poatS fi montat pe seria 
G de la Logitech, pe TSOO RS de la Thrustmaster sau pe 
noua serle CSR de la Fanatec. Mai ales acestea douS din 
urmS se preteazS foarte u$or la o astfel de adaptare, 
pentru cS sint din proiectare prevSzute cu sisteme de 
schimbare rapIdS a volanului. 

PinS se vor apuca aljll sS facS asemenea adaptoare 
insS, eu zic cS nu este greu sS vS faceji chlar voi a$a ceva 
- orice atelier de IScStujerie este potrivit pentru o ase¬ 
menea operajiune. In ce privejte TSOO RS-ul celor de la 
Thnjstmaster, chlar vS recomand sS vS luati un SRW-S1 
sS faceji un adaptor pentru el, pentru cS SRW-S1 este. 
In opinia mea, superior volanului de monopost pe care il 
vind Thrustmaster, adIcS Ferrari FI Wheel Add-on. La 
toate capitolele - materlale, ergonomie, finisaj, suprafe- 
te de control - SRW-S1 este mal bun decit imitatia de 
volan de Formula 1 de la Thrustmaster. SRW-S1 areo 


muljime de butoane funcjionale ;l bine gindite pentru 
gameplayul specific simulatoarelor auto, in timp ce 
Ferrari FI Wheel Add-on are doar citeva, alSturi de iml- 
tajii ale selectoarelor rotative de pe un Ferrari, nefuncji- 
onale, adicS abjiblldurl, butaforie. SS nu omitem nicI in- 
dicatorul de turatle cu LED-uri, de pe 5RW-S1, care 
llpse$te cu desSvir$lre pe volanui Ferrari FI de la 
Thrustmaster, unde este inlocuit de, a;i ghicit, abtibll- 
duri... Ji nu trebuie uitat nici prejul unul SRW-S1, cu 100 
de lei mal mic decit al unul Ferrari FI Wheel Add-on! 
Singurul aspect la care Thrustmaster Ferrari FI Wheel 
Add-on rSmine imbatabll este cel al padelelor schlmbS- 
toare de viteze, care sint situate pe aceeaji pirghie - 
ceea ce inseamnS cS po;i schimba vltezele cu o sIngurS 
minS, la pozitil extreme ale volanului. 

0 singurS nemullumire am: aceea cS SRW-S1 nu 
functloneazS decit pe PC, nu $1 pe console. Mi s-ar fi pS- 
rut Ideal pe post de controler al unul simulator auto de 
consols. De asemenea, a^ aprecia o versiune wireless a 
acestui volan, ar u;ura modSrIle $1 adaptSrile la alte vo¬ 
lane preexistente. 

In opinia mea, Steelseries SRW-S1 este un exemplu 
de produs reaHzat.aja cum trebuie*. Materialele din care 
este fScut sint de inaltS clasS, ergonomla extraordInarS, 
padelele perfecte pentru accelerajie/frinS jl schimbarea 
vltezelor, butoanele ;l amplasarea lor sint Impecablle. 
Rezolujla la care transmite datele este foarte inalts, de 
patru ori mal mare decit a celorlalte volane din aceea;l 
zonS de prej. Pe scurt, fie cS vre;l sS-l folosi;! ca atare 
sau sS-l montaji pe baza altui volan prin Intermedlul 
unul adaptor, SRW-S1 este cea mal bunS solufie, la cel 
mal bun pre;, pentru cel care vor sS plloteze un mono¬ 
post intr-un simulator auto. 

■ Marius Ghinu 


Dhtribuitor SUtberics: Icf toliiy Imiputon. IeKBI223,l IB 
Ofrrtant Sterberies msi: vnwr ptgxige m Prep 552» kt 
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HARDWARE c. 


nparatiyi 




§0DiMM]g 




UMBs® 


asPEigasitE 


snonara; 

Tip display/diagonaU: 30 LCO/46 
Conectki HDMI /Start /Component 
/S-Video/VGA:4/1/1/-/1 
SOCard /USB /USB-Recordin^: -/2/da 
Aplitatii /Continut Online /HbbTV: 

da/da/da 

Caiitate display / Calitate redare 3D / 
Tehnologie ochelarl 3D: 88/ 86/ actM 
Eficienfi energetic^: 6.6 


PUfTAM_ 

NOTAPOIMMIIAinA/ 

notA ouinni iiMGmfcn.2/M 




nKT«PIIOXllUnV:4MO 
NOIAPBVOMMNIA/ 
PNTk CAUTKTI UUGIM: MJ/n 


snonooH: 

Tip dlsplay/diagonaU: 3D LCO/42 
ConacUci HDMI /Sort /Component 
/S-Vld«o/V(jA:4/l/l/-/1 
SD-Card /USB /USB-RacordIng; da/2/- 
Aplicatll /Continut Online /HbbTV; 

da/da/da 

Calitate display / Calitate redare 3D / 
Tehnologie ochelari 3D: 90/100/ pasfvi 
Efidenti energetia: 76 


PRETAm... 

NOlAPBIFOIIMAinA/ 
NOIA CAUnXTE MUGIHE: SBJVM 


TELEVIZOARE PENTRU 2012 


lntr -0 perioada in care tehnologia evo- 
lueaza cu o viteza ametitoare, TV-urile 
se afla in varful valului de schimbari. Sa 
vedem care sunt cele mai de§tepte. 

C hiar 5 i intr-o perioada de crizJ, TV-urile au fost unele dintre cele mai populate dis- 
pozitive achizitionate de populatie. Mai inteligente, cu acces la internet, apllcatli 
sau pur $1 simplu cu un player de conjinut multimedia Integrat, acestea nu mai sunt ce 
au fost acum 4 sau 5 ani. Diagonalele marl nu mai sunt un moft. Cu o crejtere conside- 
rabiia a volumului de achizitii cu diagonals intre 42 ;i SO de toll, este corect sS afirmSm 
cS romSnii s-au obijnuit cu ecranele mari. Singura particularitate pe care trebuie sS o 
aveji in calcul e faptui cS recomandabil ar fi sS vS uitafi la televizor de la o distan;S de 
2,5 ori mai mare decSt diagonala panoului. Revenind insS, pe ISngS schimbSrile evi- 
dente in calitatea imaginii datorits noilor tehnologii integrate in panourile folosite de 
aproape tofi producStorii, puterea de procesare a crescut semnificativ. In practicS, 
acea putere se reflects in postprocesare $i upscalling. In traducere, pe nolle TV-uri, 
DVD-urlle $i filmele de vacan^S aratS mult mai bine decSt pe televizoarele de acum 2 


ani. $1 sunetui s-a imbunStStit considerabil la nolle modele; din pScate, in fuga dupS 
panouri incredibil de sub;iri, tind sS devinS bzic imposibile o calitate }l o claritate mai 
mari. Pe partea de 3D mai exists diferenfe substan;iale de la producStor la producStor 
ji tot la acest capitol performan^a este extrem de importantS, deoarece se reflects in 
dureri majore de cap sau, in cel mai bun caz, intr-o experientS 3D nu foarte convingS- 
toare. La momentui de fafS, idealS este tehnologia polarizatS sau pasivS, identicS cu 
cea folositS in sSlile de cinema. De$i injumStSie$te rezolutia pe verticals, este mai pu- 
tln obositoare $i reu$e$te sS creeze o experien;S de multe ori mai captivants, pe ISngS 
faptui cS pretui ochelarilor este mult mai mic. Samsung reu$e$te sS atingS o perfor- 
mants remarcabilS cu tehnologia aaivS, insS doar in cSteva cazuri, in care prejul tele- 
vizorului este oricum peste media pe care afi fi dispu$i sS o cheltuifi. DacS ar fi sS atra- 
gem aten;la asupra unei griji in minus fats de acum 3 ani, aceea ar fi rezolufia - toate 
TV-urile din test sunt Full HD -1920 x 1080 p functiileTVTunerului Integrat, toate 
sunt compatibile cu surse analog, DVB-T, DVB-C, DVB-S. AvSnd in vedere cS vorblm de 
Smart TV-uri care se pot conecta la internet, de cele mai multe ori cu fir, prezenta unui 
client DLNA pentru streaming de pe smartphone-uri, tablete sau PC-uri este de ase- 
menea o constants. Pe partea de consum energetic, fiind un aspect extrem de impor¬ 
tant, am calculat o medie intre consumul in utilizare normals, in mod ajteptare p in 
mod ECO, dupS care am dat o notS pe eficienta energetics. 
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E u nu mai pot cu Jjtia! Cine sunt, domn'e, toji eroii ?! super-eroii J}tia? A inne- 
bunit lumea. Tu-i jtii? Nu, acum serios, initial nu am avut nimic cu (ilmele }i se- 
rialele de gen. Am rezistat chiar douS sezoane de Hero, am salvat-o pe cheer¬ 
leader de nu s-a vSzut. Apoi au venit pe rSnd; X-Men, Spider-Man, Batman, Hulk, dar 
cine nu a mai venit, ca daca deschid o lista de pe net, sunt convins ca a} putea umple 
rubrica numai cu numele lor. Cand credeam ca au temninat, au inventat altii, mai ne- 
gri ;i mai putini eroi, dar cu puteri ;i majoritatea pro;ti. ca cica mai prost e mai 
uman. $1 iar m-au prins, de data asta cu Mistfits, care trebuie sa recunosc ca a fost 
genial (mai ales primele doua serii). Cronici face $i el parte din subgenul: mai pufin 
eroi, mai stupizi, dar cu puteri, cu mica mare diferenta ca e filmat in stilul lui Blair 
Witch Project, adica autodocumentar luat razna. Aj vrea sa spun c3-i prost, ca m-am 
saturat de el, dar nu e. Doar personajele din el sunt proaste, dar nu proaste in sensul 
de slab Jucate, nu, proaste prin actiunile 
pe care le intreprind. Poate sufar de un 
nationalism imbecil, dar eu sunt de pa- 
rere ca majoritatea tinerilor de la noi, 
daca ar avea puterile celor din him, s-ar 
folosi mult mai bine de ele. Iar de ar ale- 
ge sa fie rai, atunci Doamne fere'! Eh... ce 
sa mai spun?! Efecte frumoase; de vazut 
la cinema! 



ca^tigAtorii concursului nemira 


frank . 

her ert 


LUNAIANUARIE 


Cei cind cAftigatori ai concursului NEMIRA, edifia ia- 
nuarie 201Z ce a avut ca premii dncl romane Mantuitorul 
CXmei, de Frank Herbert, sunt unnatorii: Cosmin Mihai 
dinTargovi^e. Petrea Vlad din BlaJ, BAIan Adrian din 
Cluj-Napoca. Babef David din Cristian ji Jucu Mihail din 
Topoloveni. 




Trimite cuvantuil^RTEt 
prin sms ia numdrui 7^55 
$i poti comanda oricare dintre 
cdrtiie coiecfiei CHIP Kompakt 



9aiwi S ‘::c8fa(ifre 


CHIP. 


iCHiB 


[chip 200 




Photoshop! 


Gaeaai 


rOTOGRAflAOIGITALA 


Fanta.'^yArt 


TaiifSMS: 

6 EUR piusTVA 

in oricare dintre retelele 
Orange, Vodafone sau Cosmot 


CostuI de expedifie este Indus in pretui SMS-ului. 
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Pupa trimiterea SMS-ului, on operator ai editurii noastre 
va va contacta pe numarui de pe care a fost trimis mesajui, 
pentru a prelua titiui cartii dorite si adresa ia care sa o primiti. 














Abonamente ^BONUS" 

1 __ 



1 Revista 

Ooresc 
abonamentul 
inceapand cu luna: 

NumSr 

abonamente 

comandate 

Pret unitar 
abonament 

Total 

(nr. abonamente 

X pret unitar 
abonament) 

Completati online la adma http://www. 

|cHIPcuDVD-6aparitii 



75.00 lei 


trimite^i aceastd pagini completaU cu 
abonamenielealesejicudaieledumnea- 

jcHip cu DVD 12 aparitii 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 



125.48 lei 


pe e-ntaN U adresa abonamtittt^SdiTK. 
rD,pebxlaiHinarul0268<418728saupnn 
pojti la adma: BMescu loana, 0P2 CP4, 
500530 Brasov. Perttru ork* ato detatt su- 

CHiPcu DVD -12 aparitii * BONUS 



137.00 lei 


Ilevel - 6 aparitii 



75.00 lei 


lefoanele 0268*418728, 0368-415003, 

|level - 12 aparitii * 0 carte din colectia CHIP Kompakt la alegere 



131.98 lei 


0723-570511,0744-754983mtetior 3a sau 
,H|a>^<ytf418728. 

LEVEL -12 aparitii + BONUS 



144.00 lei 


■^VsTpoate eiectua prin: 

fxM a: u «u nft dr«jH 

FOTO VIDEO Digital - 6 aparitii 



60.00 lei 


FOTO VIDEO Digital 12 aparitii +ocartedincolectia CHIP KompaktIaaleBere 



107.98 lei 


FOTO VIDEO Digital -12 aparitii + BONUS 



119.00 lei 



i 

Tote 

il general 

de platd: 






BldEm OniMrid iH feniA an de xoitl u 
Mn«asilcntixlEe'nbrad((l»a]OMslia(miuuii(nSILsi«^ 
tettru <tui d! matloii (M a coicwnni conHott h (on^^ 
pmdnnn 1218dnl«ie7rdfi2a)ldWnddeuiiniloai*dra^ 
idnm de xie, de nnne d!(ndtd dr a ru A aw una dna 
nadrBaiidlwmuaeoiaieaacr»dnW\dri«ifflsariranatla|i.naiis.la 
adnsa 3 0 Urdd CdiTUKalw $IL (K m 500530 8w. sau ixn lai la 1^ 
0268-410720 3 0 Urdu ConaiiKadon a ts nans) In ic(M 

dtdancuanaeroeianaldNfrfOCPaibngiiiMaTOI 








































































NEXT ISSUE 


review 


Razboiul intergalactic 
muta pe Pamant pui 
capdt trilogiei. 


review 

Macel modern 

E e BStranul 
ontinent. 


review 

Tacaneala Inc. 








SffWBffV CLASSICS 



LEVEL 





























Cele mai recente aparitii din COLECJIA 


[SSS^ 

KOMPAKT 


TEHNICIDE WEB DESIGN 

lnva;J afilkJ al< nui noi tehniti 
HTML. CSS,iavisajiit, Photoshop 
p Flash. 




lNV«TACUPM)fESKWI$TII 

INOESKN 

Vttidostopoighlduh 

praMooisiedofiiloslRa 

uiKltHofdlnlnOcsigii.su« 

d«lnspia|iepos«lcd(tchnid 

pfotesno^ 


PRINCIPIIDEWEB 
DESIGN ATMCnV 

GhiduldcostM 



2S0SFATURI 

DEEDITAREFOTO 

AcNsdwttoitinide 

pesuTSOdostmiri 

poctlcepontnjtdtUfN 


FOTOCRAFIADICITAJ 

HNNiasiCOMPOZITIE 

GhMullkistiuzipnpIki 


MhitepnfHloiule. 


oFFianio 

keasUontopiMo 

posteTOOdesteit 

pnctktpemiusiilu 

MioosoftOMaTOia 


PHOTOSNOPCSS 

GhhUacopeflalcnui 



SOODESFATURIDE 

WINDOWS? FOTOGRAFIERE 


pmlrasistBiiulde dwisdesubwcKate 

opent Widows 7 totogfaMdi^lalo. 


Cai^ile pot fi comandate online pe www.chip.ro/librarie sau potfi achizi^ionate in librarii. 


COMANDATICU TELEFONUL MOBIL! 

UtilizSnd imaginea punaata din dreapta 51 camera telefonului dumneavoastra mobil puteji comanda acum rapid ^ la pre? avantajos cSr^ile 
dorite! Foiositi-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instalafi prin intermediul telefonului una dintre aplica{iile 
disponiblle pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil. Intrati in libraria de aplicatii dedicate (App Store pentru Apple, Market pentru 
Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows Phone 7) }i cautaji 0 aplica|ie pentru citirea codurilor QR. Dupa 
instalarea aplicatiei este de ajuns sa 0 pomifi pe telefon ji folosind camera aparatului, sa incadraji patratui alaturat cu codul QR, dap die, iar 
aplicapa va va redirecta prin intermediul browserului mobil la pagina dorita. 

SIMPLU.DINCATEVACLICURI! 



Apileayil gratuKe: NeoceasJw, Boroxlo, S 


sPhon«7,l 


I - IFlione; BaiaideScann(iShopSayvy.SanUi;.Qu 


>id;Scanljl(,ee 

















In editia lunii 

*- 9 ^ 





I invata prin exemple practice 


Cum se transformcl gigantui 
cdutdrilor 


Google: marina de 
facut bani 


Autonomie pentru 
mobilitate 

Tehnologiile care vor marca 
acumulatorii viitorului 

Test: Dincolo de 
frumusete 

cat de bune sunt ULTRABOOK-urile 

Windows 8 
Consumer Preview: 

intalnirea oficiald cu utilizatorii 
Ce aduce nou, ce ne place $i ce nu 
ne place 

Penetration 
Testing cu Android: 

Un smartphone devine o armS de 




I 03/2012 www.chip.ro 

Si; Coogle: marine 
de»cutbani 


YouflffiB 


Investitii care transforma 


gigantui cdutdrilor 


Autonomie 
j pentru mobilitate 

y Tehnologiile peca javascript PHOTOSHOP flash 




J Tehnologiile peca javascript PHOTOSHOP flash 

. Oincolc TEHNICI DE 

Web Design 


Windows I 
despreprl 

Ce aduce nou, ce nV 


Penetratio 






















afla ce e nou, cat e nou 

intra Tn lumea smartphone 


^ abonamentui Pantera 9 + My Smartphone 5 






Motorola 
Defy Mini 

69 € 


HTC 

Wildfire S 

89 € 


■ Buy-Back ■ transfer de continut 
■ asistenta dedicata 


inspiratia se schimba cu Orange 

www.orange.ro/smartphones 



TVA inclus; oferta este valabila pana la 30 aprilie 2012, 
pentru clientii noi §i existenti, la contract pe 2 ani 


today changes with 


















